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Пояснительная записка. 

Рабочая программа внеурочной деятельности «Моя художественная практика» разработана в 

соответствии с требованиямиФедеральногогосударственногообразовательного стандарта начального 

общего образования (утверждѐн ПриказомМинистерствапросвещенияРоссийскойФедерации № 286 

от 31 мая 2021 г.) и с учѐтом рабочей программы начального общего образования «Изобразительное 

искусство» и «Технология» 

Актуальность программы определяется изменением требований реальности к человеку, 

получающему образование и реализующему себя в современном социуме. Эти изменения включают 

расширение спектра стоящих перед личностью задач, ее включенности в различные социальные 

сферы и социальные отношения. Для успешного функционирования в обществе нужно уметь 

использовать получаемые знания, умения и навыки для решения важных задач в изменяющихся 

условиях, а для этого находить, сопоставлять, интерпретировать, анализировать факты, смотреть на 

одни и те же явления с разных сторон, осмысливать информацию, чтобы делать правильный выбор, 

принимать конструктивные решения. Необходимо планировать свою деятельность, осуществлять ее 

контроль и оценку, взаимодействовать с другими, действовать в ситуации неопределенности. 

Программа разбита на блоки: «Графика», «Живопись», «Скульптура», «Декоративно-

прикладное искусство», «Архитектура», «Восприятие произведений искусства», «Азбука цифровой 

графики». 

Цель программы: создание условий для проявления творческих способностей обучающихся 

в процессе приобретения ими опыта практической работы в различных видах художественно-

творческой деятельности. 

Задачи программы: 

развитие эстетического восприятия природы, произведений изобразительного искусства и 

детского творчества; 

формирование активного, ценностного отношения к истории отечественной культуры, 

выраженной в еѐ архитектуре, изобразительном и народном искусстве, в национальных образах 

предметно-материальной и пространственной среды, в понимании красоты человека и природы; 

знакомство с многообразием видов художественной деятельности и технически доступным 

разнообразием художественных материалов; 

овладение элементарной художественной грамотой во всех основных видах визуально-

пространственных искусств (собственно изобразительных): графики, живописи и скульптуры, 

декоративно-прикладного и народного искусства, архитектуры и дизайна; 

приобретение собственной художественно-творческой практики в процессе работы 

различными художественными материалами  

 

Реализация программы и формы проведения занятий Программа реализуется в работе с 

обучающимися 1—4 классов. 

Программа курса внеурочной деятельности «Моя художественная практика» рассчитана на 

135 часов и предполагает проведение 1 занятия в неделю. Срок реализации 4 года (1-4 класс): 

1 класс – 33 часа 

2 класс – 34 часа 

3 класс – 34 часа 

4 класс – 34 часа 

Формы организации занятий: 

 художественно-творческая практика; 

 творческие занятия; 

 творческий проект; 

 выставка-конкурс; 

 квест; 

 пленэр и фотопленэр; 

 мастер-класс; 



 экскурсии; 

 виртуальные путешествия 

 работа в творческих группах;  

 фотографированиенаприроде; 

 занятиевкомпьютерномклассешколы 

 игровая  

 

Виды деятельности  

 практическая художественно-творческая деятельность  

 Познавательная деятельность 

 Досугово — развлекательная деятельность 

 Социальное творчество 

 Трудовая деятельность 

 

Взаимосвязь с программой воспитания: 

Программа курса внеурочной деятельности разработана с учетом рекомендаций программы 

воспитания ГБОУ школы-интерната № 1 г. о. Чапаевск. Творчество, художественнотворческая 

деятельность — важнейшие средства решения проблем воспитания современных школьников. В 

изобразительном искусстве сконцентрировано духовное богатство человечества, творческий опыт 

личности, поэтому искусство способствует формированию понимания таких ценностей, как Родина, 

человек и природа, семья и дружба, культура и красота. Изобразительное искусство, своеобразие его 

языка, содержание, социальная функция и способ отражения действительности — это возможность 

воспитательного воздействия наобучающегося, условие для проявления им творческих способностей, 

развития его личности. 

 

 Планируемые результаты освоения курса 

Личностные результаты 

Программа призвана обеспечить достижение обучающимися личностных результатов в области 

патриотического, гражданского, духовно-нравственного, эстетического, экологического и трудового 

воспитания. 

Патриотическое воспитание осуществляется через уважение и ценностное отношение к своей 

Родине — России, через освоение школьниками содержания традиций отечественной культуры, 

выраженной в еѐ архитектуре, народном, декоративно-прикладном и изобразительном искусстве. 

Гражданское воспитание осуществляется через формирование ценностно-смысловых ориентиров и 

установок, отражающих индивидуально-личностные позиции и социально значимые личностные 

качества, через коллективную творческую работу, которая создаѐт условие для разных форм 

художественнотворческой деятельности и способствует пониманию другого человека, становлению 

чувства личной ответственности, развитию чувства личной причастности к жизни общества. 

Духовно-нравственное воспитание является стержнем художественного развития обучающегося. 

Творческие задания направлены на развитие внутреннего мира, воспитание его эмоционально-

образной, чувственной сферы и помогают обрести социально значимые знания. Развитие творческих 

способностей способствует росту самосознания, осознанию себя как личности и члена общества. 

Эстетическое воспитание осуществляется через формирование представлений о прекрасном и 

безобразном, о высоком и низком, через формирование отношения к окружающим людям 

(стремление к их пониманию), через отношение к семье, природе, труду, искусству, культурному 

наследию, через развитие навыков восприятия и художественной рефлексии своих наблюдений в 

художественно-творческой деятельности. 



Экологическое воспитание происходит в процессе художественно-эстетического наблюдения 

природы, а также через восприятие еѐ образа в произведениях искусства. Формирование 

эстетических чувств способствует активному неприятию действий, приносящих вред окружающей 

среде. 

Трудовое воспитание осуществляется в процессе собственной художественно-творческой 

деятельности по освоению художественных материалов, в процессе достижения результата и 

удовлетворения от создания реального, практического продукта. 

Метапредметные результаты 

 Овладение универсальными познавательными действиями. Пространственные 

представления и сенсорные способности: характеризовать форму предмета, конструкции; 

выявлять доминантные черты (характерные особенности) в визуальном образе; 

 находить ассоциативные связи между визуальными образами разных форм и предметов; 

 сопоставлять части и целое в видимом образе, предмете, конструкции; анализировать 

пропорциональные отношения частей внутри целого и предметов между собой; 

 абстрагировать образ реальности при построении плоской композиции; 

 соотносить тональные отношения (тѐмное — светлое) в пространственных и плоскостных 

объектах; 

 выявлять и анализировать эмоциональное воздействие цветовых отношений в 

пространственной среде и плоскостном изображении. 

 Базовые логические и исследовательские действия: 

 проявлять исследовательские, экспериментальные действия в процессе освоения 

выразительных свойств различных художественных материалов при самостоятельном 

выполнении художественно-творческих заданий; 

 проявлять исследовательские и аналитические действия на основе определѐнных учебных 

установок в процессе восприятия произведений изобразительного искусства, архитектуры и 

продуктов детского художественного творчества; 

 анализировать и оценивать с позиций эстетических категорий явления природы и предметно-

пространственную среду жизни человека; 

 использовать знаково-символические средства для составления орнаментов и декоративных 

композиций; 

 классифицировать произведения искусства по видам и соответственно по назначению в жизни 

людей; 

 классифицировать произведения изобразительного искусства по жанрам в качестве 

инструмента анализа содержания произведений. 

Работа с информацией: 

 использовать электронные образовательные ресурсы; выбирать источники для получения 

информации: поиско- 

 вые системы интернета, цифровые электронные средства, справочники, художественные 

альбомы и детские книги; 

 анализировать, интерпретировать, обобщать и систематизировать информацию, 

представленную в произведениях искусства, текстах, таблицах и схемах; 

 осуществлять виртуальные путешествия по архитектурным памятникам, в отечественные 

художественные музеи и зарубежные художественные музеи (галереи) на основе установок и 

квестов, предложенных учителем. 

2. Овладение универсальными коммуникативными действиями 



Учащиеся должны учиться взаимодействовать, сотрудничать в процессе коллективной работы, 

принимать цель совместной деятельности, договариваться, ответственно относиться к своей задаче 

по достижению общего результата. 

3. Овладение универсальными регулятивными действиями Обучающиеся должны 

внимательно относиться к учебным задачам, выполнять их, соблюдать последовательность учебных 

действий при выполнении задания; 

 уметь организовывать своѐ рабочее место для практической работы, бережно относиться к 

используемым материалам; 

 контролировать свою деятельность в процессе достижения результата. 

Предметные результаты 

Предметные результаты сформулированы по годам обучения на основе модульного построения 

содержания курса. Результаты характеризуют опыт обучающихся в художественнотворческой 

деятельности и отражают сформированность умений в зависимости от содержания программы 

внеурочной деятельности. 

1 класс 

Модуль «Графика» 

Осваивать навыки применения свойств простых графических материалов в самостоятельной 

творческой работе в условиях внеурочной деятельности. 

Приобретать первичный опыт создания рисунка на основе знакомства со средствами 

изобразительного языка. 

Приобретать опыт создания рисунка простого (плоского) предмета с натуры. 

Учиться анализировать соотношения пропорций, визуально сравнивать пространственные величины. 

Действовать по предложенному образцу в соответствии с 

правиламирациональнойразметки(разметканаизнаночной стороне материала; экономия материала 

при разметке) 

Модуль «Живопись» 

Осваивать навыки работы гуашью. 

Знать три основных цвета; обсуждать и называть ассоциативные представления, которые рождает 

каждый цвет. 

Приобретать опыт экспериментирования, исследования результатов смешения красок и получения 

нового цвета. 

Вести творческую работу на заданную тему с опорой на зрительные впечатления, организованные 

педагогом. 

Модуль «Скульптура» 

Приобретать опыт аналитического наблюдения, поиска выразительных образных объѐмных форм в 

природе (облака, камни, коряги, формы плодов и др.). 

Осваивать первичные приѐмы лепки из пластилина, приобретать представления о целостной форме в 

процессе создания объѐмного изображения. 

понимать простейшие виды технической документации (рисунок, схема), конструировать и 

моделировать изделия из различных материалов по образцу, рисунку. 



Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Различать виды орнаментов по изобразительным мотивам (растительные, геометрические, 

анималистические). 

Учиться использовать правила симметрии в своей художественной практике. 

Приобретать опыт создания орнаментальной декоративной композиции. 

Приобретать представления о глиняных игрушках народных художественных промыслов 

(дымковская, каргопольская игрушки или по выбору учителя с учѐтом местных промыслов) и опыт 

практической художественной деятельности по мотивам игрушки выбранного промысла. 

Иметь опыт и соответствующие возрасту навыки подготовки и оформления праздника. 

Качественно выполнять операции и приѐмы по изготовлению несложных изделий: экономно 

выполнять разметку деталей на глаз, от руки, по шаблону, по линейке (как направляющему 

инструменту без откладывания размеров); точно резать ножницами по линиям разметки; придавать 

форму деталям и изделию сгибанием, складыванием, вытягиванием, отрыванием, лепкой и пр.; 

собирать изделия с помощью клея, пластических масс и др.; эстетично и аккуратно выполнять 

отделку раскрашиванием, аппликацией, строчкой прямого стежка; 

Модуль «Архитектура» 

Осваивать приѐмы конструирования из бумаги, складывания объѐмных простых геометрических тел. 

Приобретать опыт пространственного макетирования в форме коллективной игровой деятельности. 

Приобретать представления о конструктивной основе любого предмета и первичные навыки анализа 

строения предмета 

Называть и выполнять последовательность изготовления несложных изделий: разметка, резание, 

сборка, отделка; 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Приобретать умения рассматривать, анализировать детские рисунки с позиций их содержания и 

сюжета, композиции (расположения на листе), цвета, настроения, а также соответствия учебной 

задаче, поставленной на занятии. 

Осваивать новый опыт восприятия художественных иллюстраций в детских книгах и отношения к 

ним в соответствии с учебной установкой. 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Приобретать опыт создания фотографий с целью целенаправленного эстетического наблюдения 

природы. 

2 класс 

Модуль «Графика» 

Осваивать приѐмы работы новыми графическими художественными материалами; осваивать 

выразительные свойства твѐрдых, сухих, мягких и жидких графических материалов. 

Приобретать навыки изображения на основе разных по характеру и способу наложения линий. 

Осваивать навык визуального сравнения пространственных величин, приобретать умения соотносить 

пропорции в рисунках птиц и животных (с опорой на зрительские впечатления). Приобретать умение 

вести рисунок с натуры, видеть пропорции объекта, расположение его в пространстве; располагать 

изображение на листе, соблюдая этапы ведения рисунка,осваивая навык штриховки. 



Понимать смысл понятий «инструкционная» («технологическая») карта, «чертѐж», «эскиз», «линии 

чертежа», «развѐртка», «макет», «модель», «технология», «технологические операции», «способы 

обработки» и использовать их в практической деятельности; 

Модуль «Живопись» 

Осваивать навыки работы цветом, навыки смешения красок, пастозное плотное и прозрачное 

нанесение краски; осваивать разный характер мазков и движений кистью, навыки создания 

выразительной фактуры и кроющие качества гуаши. Приобретать опыт работы акварелью и 

понимать особенности работы прозрачной краской. 

Знать названия основных и составных цветов и способы получения разных оттенков составного 

цвета; осваивать смешение цветных красок с белой и чѐрной (для изменения их тона). 

Приобретать опыт создания пейзажей, передающих разные состояния погоды (туман, грозу и др.) на 

основе изменения тонального звучания цвета; приобретать опыт передачи разного цветового 

состояния моря. 

Уметь в изображении сказочных персонажей выразить их характер (герои сказок добрые и злые, 

нежные и грозные). 

Читать простейшие чертежи (эскизы), называть линии чертежа (линия контура и надреза, линия 

выносная и размерная, линия сгиба, линия симметрии); 

Модуль «Скульптура» 

Выполнить в технике лепки фигурку сказочного зверя по мотивам традиций выбранного промысла 

(филимоновская, абашевская, каргопольская, дымковская игрушки или игрушки с учѐтом местных 

промыслов). 

Знать об изменениях скульптурного образа при осмотре произведения с разных сторон. 

Приобретать в процессе лепки из пластилина опыт передачи движения цельной лепной формы и 

разного характера движения этой формы (изображение зверушки). 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Приобретать опыт выполнения эскиза геометрического орнамента кружева или вышивки на основе 

природных мотивов. Осваиватьприѐмыорнаментальногооформлениясказочных глиняных зверушек, 

созданных по мотивам народного художественного промысла (филимоновская, абашевская, 

каргопольская, дымковская игрушки или игрушки с учѐтом местныхпромыслов). 

Приобретать опыт преобразования бытовых подручных нехудожественных материалов в 

художественные изображения (поделки). 

Приобретать опыт выполнения красками рисунков украшений. 

Распознавать элементарные общие правила создания рукотворного мира (прочность, удобство, 

эстетическая выразительность — симметрия, асимметрия, равновесие); наблюдать гармонию 

предметов и окружающей среды; называть характерные особенности изученных видов декоративно-

прикладного искусства. 

Модуль «Архитектура» 

Осваивать приѐмы создания объѐмных предметов из бумаги и объѐмного декорирования предметов 

из бумаги. 

Участвовать в коллективной работе по построению из бумаги пространственного макета сказочного 

города или детской площадки. 



Приобретать опыт сочинения и изображения домиков для разных по своему характеру героев 

литературных и народных сказок. 

Конструировать и моделировать изделия из различных материалов по модели, простейшему чертежу 

или эскизу; 

 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Обсуждать примеры детского художественного творчества с точки зрения выражения в них 

содержания, настроения, расположения изображения в листе, цвета и других средств 

художественной выразительности, а также ответа на поставленную учебную задачу. 

Приобретать опыт восприятия и эстетического анализа произведений отечественных художников-

пейзажистов (И. К. Айвазовского и др.), произведений художников-иллюстраторов. 

Применять освоенные знания и практические умения (технологические, графические, 

конструкторские) в самостоятельной интеллектуальной и практической деятельности; 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Осваивать возможности изображения с помощью разных видов линий в программе Paint (или другом 

графическом редакторе). 

Осваивать приѐмы трансформации и копирования геометрических фигур в программе Paint, а также 

построения из них простых рисунков или орнаментов. 

Осваивать композиционное построение кадра при фотографировании: расположение объекта в кадре, 

масштаб, доминанта. 

3 класс 

Модуль «Графика» 

Получать опыт создания эскиза игры-ходилки на выбранный сюжет: рисунок с соединением шрифта 

(текста) и изображения, создание иллюстраций. 

Создавать практическую творческую работу (поздравительную открытку, календарь), совмещая в 

ней шрифт и изображение. 

Выполнять творческую графическую композицию герба. Приобретать опыт рисования портрета 

(лица) человека. 

Создавать маску сказочного персонажа с ярко выраженным характером лица (для карнавала или 

спектакля). 

Модуль «Живопись» 

Осваивать приѐмы создания живописной композиции (натюрморта) по наблюдению или по 

представлению. 

Приобретать опыт создания творческой живописной работы — натюрморта с ярко выраженным 

настроением или «натюрморта-автопортрета». 

Изображать красками портрет человека с опорой на натуру или по представлению. 

Создавать пейзаж, передавая в нѐм активное состояние природы. 

Выполнять тематическую композицию на основе наблюдений, по памяти и по представлению. 

Модуль «Скульптура» 



Приобретать опыт творческой работы: лепка сказочного персонажа на основе сюжета известной 

сказки (или создание этого персонажа в технике бумагопластики, по выбору учителя). 

Учиться создавать игрушку из подручного нехудожественного материала путѐм добавления к ней 

необходимых деталей и тем самым «одушевления образа». 

Узнавать о видах скульптуры: скульптурные памятники, парковая скульптура, мелкая пластика, 

рельеф (виды рельефа). 

Приобретать опыт лепки эскиза парковой скульптуры.  

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Знакомиться с приѐмами исполнения традиционных орнаментов, украшающих посуду Гжели и 

Хохломы; осваивать простые кистевые приѐмы, свойственные этим промыслам;  

Выполнить эскизы орнаментов, украшающих посуду (по мотивам выбранного художественного 

промысла). 

Узнать о сетчатых видах орнаментов и их применении в росписи тканей, стен и др.; уметь 

рассуждать с опорой на зрительный материал о видах симметрии в сетчатом орнаменте. 

Получать опыт создания композиции орнамента в квадрате (в качестве эскиза росписи женского 

платка). 

Выделять и называтьхарактерныеособенностиизученных видов декоративно-прикладного искусства, 

профессии мастеров прикладного искусства (в рамках изученного); 

Узнавать и называть по характерным особенностям образцов или по описанию изученные и 

распространѐнные в крае ремѐсла; 

Модуль «Архитектура» 

Создать эскиз макета паркового пространства или участвовать в коллективной работе по созданию 

такого макета. 

Создать в виде рисунков или объѐмных аппликаций из цветной бумаги эскизы разнообразных малых 

архитектурных форм, наполняющих городское пространство. 

Придумать и нарисовать (или выполнить в технике бумагопластики) транспортное средство. 

Выполнить творческий рисунок (создать образ своего города или села) или участвовать в 

коллективной работе по созданию образа своего города или села (в виде коллажа). 

Понимать технологический и практический смысл различных видов соединений в технических 

объектах, простейшие способы достижения прочности конструкций; использовать их при решении 

простейших конструкторских задач. 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Рассматривать и обсуждать содержание работы художника, ценностно и эстетически относиться к 

иллюстрациям известных отечественных художников детских книг, получая различную визуально-

образную информацию; знать имена нескольких художников детской книги. 

Рассматривать и анализировать архитектурные постройки своего города (села), характерные 

особенности улиц и площадей, выделять центральные по архитектуре здания и обсуждать их 

архитектурные особенности. 

Знать и уметь называть основные жанры живописи, графики и скульптуры, определяемые предметом 

изображения. 



Осуществлять виртуальные интерактивные путешествия в художественные музеи, участвовать в 

исследовательских квестах, в обсуждении впечатлений от виртуальных путешествий. 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

Осваивать приѐмы работы в графическом редакторе с линиями, геометрическими фигурами, 

инструментами традиционного рисования. 

Применять получаемые навыки для усвоения определѐнных творческих тем, например: исследования 

свойств ритма и построения ритмических композиций, составления орнаментов путѐм различных 

повторений рисунка узора, простого повторения (раппорт), экспериментируя на свойствах 

симметрии; создание паттернов. 

Осваивать приѐмы соединения шрифта и векторного 

изображенияприсозданиипоздравительныхоткрыток,афиши и др. 

Осуществлять виртуальные путешествия в отечественные художественные музеи и, возможно, 

знаменитые зарубежные художественные музеи на основе установок и квестов, предложенных 

учителем. 

Называть нескольковидовинформационныхтехнологийи соответствующих способов передачи 

информации (из реального окружения учащихся). 

Пониматьназначениеосновныхустройствперсонального компьютера для ввода, вывода и обработки 

информации. 

4 класс 

Модуль «Графика» 

Осваивать правила линейной и воздушной перспективы и применять их в своей практической 

творческой деятельности. Изучать основные пропорции фигуры человека, пропорциональные 

отношения отдельных частей фигуры и учиться применять эти знания в своих рисунках. 

Приобретать представление о традиционных одеждах разных народов и о красоте человека в разных 

культурах; применять эти знания при изображении персонажей сказаний и легенд или 

представителей народов разных культур. 

Выполнять более сложные виды работ и приѐмы обработки различных материалов (например, 

плетение, шитьѐ и вышивание, тиснение по фольге и пр.), комбинировать различные способы в 

зависимости и от поставленной задачи; оформлять изделия и соединять детали освоенными ручными 

строчками; 

Модуль «Живопись» 

Выполнять живописное изображение пейзажей разных климатических зон (пейзаж гор; пейзаж 

степной или пустынной зоны; пейзаж, типичный для среднерусской природы). 

Передавать в изображении народные представления о красоте человека, создавать образ женщины в 

русском народном костюме и образ мужчины в народном костюме. 

Приобретать опыт создания портретов женских и мужских, портрета пожилого человека, детского 

портрета или автопортрета, портрета персонажа (по представлению из выбранной культурной эпохи). 

Создавать двойной портрет (например, портрет матери и ребѐнка). 

Приобретать опыт создания композиции на тему «Древнерусский город». 

Участвовать в коллективной творческой работе по созданию композиционного панно (аппликации из 

индивидуальных рисунков) на темы народных праздников(русского народного праздника и 



традиционных праздников у разных народов), в которых выражается обобщѐнный образ 

национальной культуры. 

Осуществлять сотрудничество в различных видах совместной деятельности; предлагать идеи для 

обсуждения, уважительно относиться к мнениютоварищей,договариваться;участвовать в 

распределенииролей,координировать собственную работу в общем процессе. 

 

Модуль «Скульптура» 

Лепка из пластилина эскиза памятника выбранному герою или участие в коллективной разработке 

проекта макета мемориального комплекса (работа выполняется после изучения собранного 

материала о мемориальных комплексах, существующих в нашей стране). 

решать простейшие задачи рационализаторского характера по изменению конструкции изделия: на 

достраивание, придание новых свойств конструкции в связи с изменением функционального 

назначения изделия. 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство» 

Показать в рисунках традиции использования орнаментов в архитектуре, одежде, оформлении 

предметов быта у разных народов, в разные эпохи. 

Показать в практической творческой работе орнаменты, традиционные мотивы и символы русской 

народной культуры (в деревянной резьбе и росписи по дереву, вышивке, декоре головных уборов, 

орнаментах, которые характерны для предметов быта). 

Познакомиться с традиционными женским и мужским костюмами у разных народов, со 

своеобразием одежды в разных культурах и в разные эпохи. 

Модуль «Архитектура» 

Познакомиться с конструкцией избы — традиционного деревянного жилого дома — и надворных 

построек; уметь строить из бумаги или изображать конструкцию избы. 

Уметь изображать традиционную конструкцию здания каменного древнерусского храма; иметь 

представление о красоте и конструктивных особенностях памятников русского деревянного 

зодчества. 

Иметь представления об устройстве и красоте древнерусского города, его архитектурном устройстве 

и жизни в нѐм людей. 

Знать основные конструктивные черты древнегреческого храма, уметь его изобразить; иметь общее, 

целостное образное представление о древнегреческой культуре. 

Иметь представление об основных характерных чертах храмовых сооружений, характерных для 

разных культур: готический (или романский) собор в европейских городах, буддийская пагода, 

мусульманская мечеть; уметь изображать их. 

На основе усвоенных правил дизайна решать простейшие художественно-конструкторские задачи по 

созданию изделий с заданной функцией. 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Иметь образные представления о каменном древнерусском зодчестве. 

Иметь представления об архитектурных, декоративных и изобразительных произведениях в культуре 

Древней Греции, других культурах Древнего мира, в том числе Древнего Востока; уметь обсуждать 

эти произведения. 



Модуль «Азбука цифровой графики» 

Осваивать правила линейной и воздушной перспективы с помощью графических изображений и их 

варьирования вкомпьютерной программе Paint: изображение линии горизонта и точки схода, 

перспективных сокращений, цветовых и тональных изменений. 

Моделировать в графическом редакторе с помощью инструментов геометрических фигур 

конструкцию традиционного крестьянского деревянного дома (избы) и различные варианты его 

устройства. 

Освоить анимацию простого повторяющегося движения изображения в виртуальном редакторе gif-

анимации. 

Совершать виртуальные тематические путешествия по художественным музеям мира. 

Создавать презентации и печатные публикации с использованием изображений на экране 

компьютера; оформлять текст (выбор шрифта, размера, цвета шрифта, выравнивание абзаца). 

Работать с доступной информацией; работать в программах Word, PowerPoint; 

СОДЕРЖАНИЕКУРСАВНЕУРОЧНОЙДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

1 класс (первый год обучения) 

Модуль «Графика» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. Графические материалы, их свойства и особенности. 

Графические техники изображения. Компьютерная графика. Фотография, пленэр. Графическая 

практика. Рисование листьев растений разной формы, веток дерева по материалам фотографий пленэра 

«Осенние листья», «Эти разные деревья». Рисование с натуры: листья и их форма, декорирование 

поверхности листа, превращение листа в дерево. Рисование животных, игра «Большие и маленькие». 

Задания на освоение приѐмов изображения в графическом редакторе Paint. Композиция из листьев в 

технике тиснения. Техника аппликации (симметричное вырезывание) с графической прорисовкой. 

Техника объѐмной аппликации (симметричное вырезывание, планы).Созданиекомпозиции из каракулей-

путаниц из линий. Персонажи для игры в тени: силуэты на трости (деревянной шпажке) на примере 

сказок «Теремок», «Колобок», «Репка» и т. д. 

Модуль «живопись» 

Вводное занятие. Живописные материалы, их свойства и особенности. Приѐмы работы гуашью, 

акварелью. 

Живописная практика. Содержание. Изображение цветов гуашью (приѐмы работы, мазки). Букет. 

Проект к празднику. Пейзаж в живописи. Натюрморт в живописи. Сказочные образы (люди, животные). 

Приѐмы работы в нетрадиционнойтехнике.Композиция. Цвет и настроение. Техника монотипии. 

Модуль «Скульптура» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. Материалы, инструменты. Приѐмы лепки, смешение 

цветов. 

Практика по лепке. Пластилиновая композиция. Лепка зверушек, овощей и фруктов из цельной формы 

по фотоматериалам. Скульптурная композиция на тему человека и животного. Лепка сказочной игрушки 

и игрушки, характерной для одного из наиболее известных народных художественных промыслов 

(дымковская, каргопольская игрушка или по выбору учителя с учѐтом местных промыслов). 

Модуль «декоративно-прикладное искусство» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. Материалы, инструменты, техники исполнения. 

Техника безопасности. 

Декоративно-прикладнаяпрактика. Узоры и орнаменты, создаваемые людьми: превращение листьев в 

элемент узора; орнамент и форма посуды. Узор на крыльях бабочки. Декоративное рисование. Игрушки 

из нехудожественных материалов. Проект ювелирных украшений. Дизайн предмета: изготовление 

нарядной упаковки путѐм складывания бумаги иаппликации.Оригами — создание игрушки для 

новогодней ѐлки. Создание воздушных подвесок для оформления интерьера. Замкнутый орнамент 

печенья «тетѐрочки». 



Модуль «архитектура» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. Материалы, инструменты. Техники и приѐмы 

конструирования, макетирования. Техника безопасности.Практика конструирования и макетирования 

Содержание. Проект домика из овощей или фруктов, изварежки или сапога для маленьких человечков. 

Здание в технике оригами по материалам фотографирования на природе.«В объективе — здание». 

Конструирование из бумаги по материалам фотографий на темы «Вот моя улица (утром, днѐм, 

вечером)» или «Прогулка по городу». Наблюдение разнообразных архитектурных зданий в 

окружающем мире (по фотографиям). Макетирование (или аппликация) пространственной среды 

сказочного города из бумаги и картона. 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Практика восприятия и выставочная практика Содержание. Восприятие произведений детского 

творчества. Обсуждение сюжетного и эмоционального содержания детских работ. Художественное 

наблюдение окружающего мира природы и предметной среды жизни человека в зависимости от 

поставленной аналитической и эстетической задачи наблюдения (установки). Рассматривание 

иллюстраций детской книги на основе содержательных установок учителя в соответствии с изучаемой 

темой. 

Модуль «азбука цифровой графики» 

Фотопрактика. Фотографирование мелких деталей природы, выражение ярких зрительных впечатлений. 

Обсуждение в условиях урока ученических фотографий, соответствующих изучаемой теме. 

 

2 класс  

Модуль «Графика» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. Художественные материалы для линейного рисунка 

и их свойства (пастель, мелки). Графические техники изображения.Графическая практика. Изображение 

разнообразными линиями птиц из сказок. Чѐрный и белый цвет. Графическая сказка: сюжетный рисунок 

на произвольном формате. Натюрморт «Свет и тень» из выбранных сосудов, передача их формы по 

фотоматериалам. Натюрморт из овощей и фруктов. Проект оформления входа в зоопарк: коллаж из 

графических изображений животных. Композиция в технике цветного граттажа. 

Модуль «живопись» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. Живописные материалы, их свойства и особенности. 

Приѐмы работы гуашью, акварелью. Основы цветоведения.Живописная практика. Изображение неба: 

разный характер мазков и движений кистью. Композиция пейзажа. Изображение пейзажа в разных 

контрастных состояниях погоды и соответствующих цветовых состояниях. Техника по-сырому. 

Сюжетные композиции по фотозарисовкам. Букет цветов «Такие разные цветы» по материалам 

фотографий, сделанных на пленэре. Рисование с натуры. 

Модуль «Скульптура» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. Образцы поделок. Материалы, инструменты. Приѐмы 

лепки. Техника безопасности.Практика по лепке. Композиции из двух-трѐх фигур животных в движении 

по материалам фотозарисовок на тему «Весѐлые игры животных»; лепка фигурок по наброску. 

Рельефная композиция с изображением героев сказок. Лепка сюжетной композиции. Создание 

пластического образа из подручного нехудожественного материала. 

Модуль «декоративно-прикладное искусство» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. Материалы, инструменты, техники исполнения. 

Техника безопасности. 

Декоративно-прикладнаяпрактика. Декоративное панно по мотивам различных народных промыслов. 

Декоративная композиция. Маски для маскарада. Поделки из подручных нехудожественных 

материалов.Декоративноеизображениеживотныхвигрушкахнародных промыслов. Декор одежды 

человека. Композицияимпровизация по мотивам палехской росписи; коллаж-аппликация из 

изображений людей в исторических костюмах. Компьютерный проект украшений (связь с модулем 

«Азбука цифровой графики»). 

Модуль «архитектура» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. Материалы, инструменты. Техники и приѐмы 



конструирования, макетирования. Техника безопасности.Практикаконструированияимакетирования. 

Конструирование из бумаги. Приѐмы работыс полосой бумаги, разные варианты складывания, 

закручивания, надрезания. Макетирование пространства детской площадки. Построение игрового 

сказочного города из бумаги. Образ здания. Интерьер для героев сказки. Рисунок дома для доброго или 

злого сказочного персонажа. 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Практика восприятия и выставочная практика 

Содержание.Восприятиепроизведенийдетскоготворчества. Обсуждение сюжетного и эмоционального 

содержания детских работ. Восприятие произведений живописи с активным выраженным цветовым 

состоянием в природе. Произведения И. К. Айвазовского. Восприятие произведений художника-

иллюстратора Л. В. Владимирского к книгам «Волшебник Изумрудного города» А. М. Волкова, 

«Приключения Незнайки и его друзей» Н. Н. Носова. Наблюдение животных с точки зрения их 

пропорций, характера движения, пластики. 

Модуль «азбука цифровой графики» 

Фотопрактика, практика в компьютерной графике и анимации. Компьютерные средства изображения. 

Работа с геометрическими фигурами. Трансформация и копирование геометрических фигур в программе 

Paint. Художественная фотография. Расположение объекта в кадре. Масштаб. Доминанта. Обсуждение 

на занятии ученических фотографий, соответствующих изучаемой теме. 

 

3 класс (третий год обучения) 

Модуль «Графика» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. Художественные материалы для линейного рисунка 

и их свойства (тушь, цветные ручки, фломастеры). Графические техники изображения. Компьютерная 

графика.Графическая практика. Макет настольной игры-ходилки. Расположение иллюстраций и текста 

на развороте игры. Календарь-открытка. Композиция календаря-открытки: особенности композиции, 

совмещение текста (шрифта) и изображения. Рисование календаря-открытки или аппликация. 

Компьютерная графика. Рисование обитателей морского дна. 

Модуль «Живопись» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. Живописные материалы, их свойства и особенности. 

Приѐмы работы гуашью, акварелью (заливка, вливание цвета в цвет, наложение цвета на цвет). Техники 

гризайля, акварели по восковому рисунку. Основы цветоведения.Живописная практика. Сюжетные 

композиции «В цирке», «Мечты о лете» и сюжет по выбору (по памяти и представлению); 

использование гуаши или акварели. Гуашь по цветной бумаге, совмещение с техникой граттажа. 

Натюрморт из простых предметов с натуры или по представлению. Изображение лица человека. 

«Натюрморт-портрет» из природных форм и предметов. Смешанная техника: восковые мелки и 

акварель. Пейзаж в живописи. Передача в пейзаже состояний в 

природе.Выбордляизображениявременигода,временидня, характера погоды и особенностей ландшафта 

(лес или поле, река или озеро); количество и состояние неба в изображении. 

Модуль «Скульптура» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. Образцы поделок. Материалы (художественные и 

нехудожественные), инструменты. Приѐмы лепки. Техника безопасности.Практика по лепке. Мелкая 

пластика: фигурки кота или рыбки по мотивам гжельской майолики. Игрушки из подручного 

нехудожественного материала, приѐмы создания образа. Персонажи на основе сюжета известной басни. 

Парковая (городская) скульптура. Выражение пластики движения в скульптуре. 

Модуль «декоративно-прикладное искусство» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. Материалы, инструменты, техники исполнения. 

Аквагрим. Техника безопасности.Декоративно-прикладнаяпрактика. Роспись пластилиновой фигурки по 

мотивам росписи гжельской майолики (связь с модулем«Скульптура»). Декоративная цветочная 

композиция. Маски сказочных героев. Орнаменты для росписи ткани. Декоративная композиция по 

мотивам народных текстильных лоскутных композиций. Проект сувениров из нехудожественных 

материалов. 

Модуль «Архитектура» 



Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. Материалы, инструменты. Техники и приѐмы 

конструирования, макетирования. Киригами. Техника безопасности.Практика конструирования и 

макетирования Содержание. Проектирование пространства улицы на плоскости в виде макета с 

использованием бумаги, картона (киригами) и подручных материалов. Проектирование (эскизы) малых 

архитектурных форм в городе (ажурные ограды, фонари, остановки транспорта, скамейки, киоски, 

беседки и др.). Дизайн транспортных средств. Транспорт в городе. Рисунки реальных или 

фантастических машин. Тематическая композиция-панно «Панорама города» в виде коллективной 

работы (композиционная аппликация, загораживание, симметричное ажурное вырезывание силуэтов 

зданий и других элементов городского пространства). 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Практика восприятия и выставочная практика Содержание. Рассматривание произведений детского 

творчества. Рассматривание и обсуждение иллюстраций известных российских иллюстраторов детских 

книг. Восприятие объектов окружающего мира — архитектуры города или села; памятников городской 

и парковой скульптуры в результате виртуального путешествия или реальной прогулки по городу или 

парку. Восприятие объектов визуально-зрелищных искусств. Знания о видах пространственных 

искусств, жанрах в изобразительном искусстве — живописи, графике, скульптуре. 

Модуль «азбука цифровой графики» 

Фотопрактика, практика в компьютерной графике и анимации. Построение в графическом редакторе 

различныхпоэмоциональномувосприятиюритмоврасположенияпятен на плоскости: покой (статика), 

разные направления и ритмы движения (собрались, разбежались, догоняют, улетают и т. д.). 

Тематическая композиция «Праздничный салют». Создание в графическом редакторе рисунка элемента 

орнамента (паттерна), его копирование, многократное повторение, в том числе с поворотами вокруг оси 

рисунка, создание орнамента, в основе которого раппорт. Вариативное создание орнаментов на основе 

одного и того же элемента. Совмещение с помощью графического редактора векторного изображения, 

фотографии и шрифта для создания изображения календаря, герба. Создание электронной 

поздравительной открытки и сюжетного изображения с анимацией. Фотография. Виртуальные 

путешествия по городам и паркам (по выбору учителя). 

4 класс (четвёртый год обучения) 

Модуль «Графика» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. Художественные материалы для линейного рисунка 

и их свойства (уголь, цветные мелки). Графические техники изображения (элементы 

аэрографии).Графическая практика. Пейзаж в графике. Натюрморт в графике. Освоение приѐма 

аэрографии в композиции «Космический пейзаж». Рисование иллюстраций к былине, сказке, народной 

песне в лубочном стиле. Изображение фигуры человека в движении. Рисование интерьера. 

Модуль «живопись» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. Живописные материалы, их свойства и особенности. 

Приѐмы работы гуашью, акварелью. Основы цветоведения. Живописная практика. Абстрактная 

композиция. Создание пейзажных композиций. Портретные изображения человека по представлению и 

наблюдению с разным содержанием: женский или мужской портрет, двойной портрет матери и ребѐнка, 

портрет пожилого человека, детский портрет или автопортрет, портрет персонажа по представлению (из 

выбранной культурной эпохи). Тематические многофигурные композиции: коллективно созданные 

панно-аппликации из индивидуальных рисунков и вырезанных персонажей на темы праздников народов 

мира или в качестве иллюстраций к сказкам и легендам. 

Модуль «Скульптура» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. Образцы поделок. Материалы, инструменты. Приѐмы 

лепки. Техника безопасности.Практика по лепке. Лепка животного, живущего в дикой природе, по 

фотографиям. Рельефная композиция — проект памятной доски народному герою или воинам-

защитникам. Скульптурная батальная композиция. Жанровые сценки. 

Модуль «декоративно-прикладное искусство» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. Материалы, инструменты, техники исполнения. 

Папье-маше. Металлопластика. Техника безопасности.Декоративно-прикладнаяпрактика. Аппликация 

по мотивам русской вышивки. Образ-символ в архитектурном орнаменте и воплощение его в материале. 



Особенности символов и изобразительных мотивов в орнаментах разных народов. Декоративный 

натюрморт. Сюжет-импровизация по мотивам лаковой миниатюры. Сюжетная декоративная 

композиция по мотивам городецкой росписи. 

Модуль «архитектура» 

Вводное занятие. Знакомство с тематикой занятий. Материалы, инструменты. Техники и приѐмы 

конструирования, макетирования. Техника безопасности.Практика конструирования и макетирования. 

Деревянная изба, еѐ конструкция и декор. 

Моделирование избы из бумаги или изображение в графическом редакторе. Разные виды изб и 

надворных построек. Конструкция и изображение здания каменного собора: свод, нефы, закомары, 

глава, купол. Традиции архитектурной конструкции храмовых построек разных народов. Изображение 

типичной конструкции зданий: древнегреческий храм, готический или романский собор, мечеть, пагода. 

Макеты древнерусского и средневекового европейского города. 

Модуль «Восприятие произведений искусства» 

Практика восприятия и выставочная практика. Произведения детского творчества. Произведения В. М. 

Васнецова, Б. М. Кустодиева, И. Я. Билибина на темы истории и традиций русской отечественной 

культуры. Памятники древнерусского каменного зодчества. Памятники русского деревянного зодчества. 

Художественная культура разных эпох и народов. Произведения предметно-пространственной среды, 

составляющие истоки, основания национальных культур в современном мире. Книги-сказки о 

происхождении мира; сказки с волшебными предметами, отражением в иллюстрациях народного 

(мужского и женского) костюма; книга-песенник с колыбельными песнями. 

Модуль «азбука цифровой графики» 

Фотопрактика, практика в компьютерной графике и анимации. Содержание. Изображение и освоение в 

программе Paint правил линейной и воздушной перспективы: изображение линии горизонта и точки 

схода, перспективных сокращений, цветовых и тональных изменений. Моделирование в графическом 

редакторе с помощью инструментов геометрических фигур конструкции традиционного крестьянского 

деревянного дома (избы) и различных вариантов его устройства. Анимация простого движения 

нарисованной фигурки: загрузка двух фаз движения фигурки в виртуальный редактор GIF-анимации и 

сохранение простого повторяющегося движение своего рисунка. Виртуальные тематические 

путешествия по художественным музеям мира. Фотографирование на пленэре. Фотозарисовка. 

 

 

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

1класс Стартовыйуровень 

 

№п/п Темазанятия Кол-

вочасов 

ЭОР 

Модуль «Графика» 

1.  Вводноезанятие(знакомство с тематикой занятий; графические материалы, их свойства и 

особенности; графические техники изображения; компьютернаяграфика;фотография,пленэр) 

1 http://www.smirnova.net/ 

 

http://publ.lib.ru/ARCHIV

ES/I/''Iskusstvo_risovaniya

_i_jivopisi''/_''Iskusstvo_ri

sovaniya_i_jivopisi 
. 

http://www.artlib.ru/ 

http://www.cdrr.ru/lesso

n/m_13.shtm 

http://www.solnet.ee/sol

/026/ris_000.html 

http://www.museum.ru 

https://resh.edu.ru/subje

ct/7/ 

2.  Линиииформывприроде. 

Рисованиелистьеврастенийразнойформы,ветокдеревапоматериаламфотопленэра«Осенниелистья

». 

1 

3.  Компьютернаяграфика. 

(заданияпоосвоениюприѐмовизображениявграфическомредактореPaint:инструменты«Каран

даш»,«Кисть»,«Ластик»идр.;цветовая палитра, базовые фигуры, их трансформация, поворот 

и т . д .; рисование линии разной толщины,созданиепростыхизображений из базовых фигур 

и линий (мячик, гусеница,гриб,цветок,воздушные шары и др .); создание любой 

графической композиции; индивидуальная работа. 

1 

4.  «Кружатсялистья»,композицияизлистьев(композицияизлистьеввтехникетисненияи/илиапплика

ции(линия,пятно,силуэт);коллективнаяработа) 

1 

5.  «Мойпитомец»,рисованиелинией 

(рисованиелинией,пятномиштрихомживотных,игра«Большиеималенькие»). 

1 



6.  «Волшебныетени»,рисункиперсонажей 

(рисункиперсонажейдляигрывтенинапримересказок«Теремок», 

«Колобок»,«Репка»илидр.;силуэтынатрости,т.е.деревяннойшпажке;работавтворческойгруппе) 

1 http://draw.demiart.ru/ 

Модуль «Живопись» 

7.  Вводное занятие. (Знакомство с тематикой занятий; живописные материалы, их свойства и 

особенности; приѐмы изображения гуашью, акварелью; упражнения). 

1 http://www.smirnova.net/ 

 

http://publ.lib.ru/ARCHIV

ES/I/''Iskusstvo_risovaniya

_i_jivopisi''/_''Iskusstvo_ri

sovaniya_i_jivopisi 
. 

http://www.artlib.ru/ 

http://www.cdrr.ru/lesso

n/m_13.shtm 

http://www.solnet.ee/sol

/026/ris_000.html 

http://www.museum.ru 

https://resh.edu.ru/subje

ct/7/ 

http://draw.demiart.ru/ 

8.  «Каждомуцветкусвоѐвремя»,натюрморт 
(созданиебукетанацветнойбумаге,использованиеосновныхцветов,изменениеоттенковцветовбело
йкраской,особенностимазков;работадлявыставки). 

1 

9.  «Букетдлявас»,проект 
(художественныйпроекткпразднику,например,ко«Днюучителя»;работавтворческихгруппахи
ликоллективнаяработа) 

1 

10.  «Осенняяприрода»,пейзаж (приѐмыработыгуашью,красочноепятно,мазок;работадля 
выставки,фотографированиеготовыхработ) 

1 

11.  «Галереясказочныхгероев»(цветатѐплыеихолодные;передачахарактералюдей:добрыеизлые
;изображениеперсонажей(Алѐнушка,Царевич,Кащей,Водяной,Старичок-
лесовичок,Леший,Кикимораидр.)иживотных(конь-огонь,Петушок-Золотойгребешок,Чудо-
юдорыба-кит,Золотаярыбка,Синяяптицаидр 
.);основныеисоставныецвета;коллективнаяработа;использованиемузыкальныхобразов:«Кики
мора»,«Баба-Яга»А.К.Лядова; «Баба-
Яга»П.И.Чайковского;«Колдун»Г.В.Свиридова;«ЦаревнаЛебедь»Н .А .Римского-
Корсакова;фотографированиеготовыхработ) 

1 

12.  «Чтонамдаритосень,зима,веснаилето?»,коллаж(коллективнаяработа;выставкатворческихрабо
тнасайтешколы,втворческомблоге,вгруппевсоцсетииливреальномформате;восприятиеиоценкаэ
моциональногосодержаниятворческихработ(связьсмодулем«Восприятиепроизведенийискусств
а») 

1 

Модель «Скульптура» 

13.  Вводное занятие (материалы, инструменты для лепки; приѐмы лепки, смешения цветов пластилина; 

выполнение упражнений). 

1 http://www.smirnova.net/ 

 

http://publ.lib.ru/ARCHIV

ES/I/''Iskusstvo_risovaniya

_i_jivopisi''/_''Iskusstvo_ri

sovaniya_i_jivopisi 
. 

http://www.artlib.ru/ 

http://www.cdrr.ru/lesso

n/m_13.shtm 

http://www.solnet.ee/sol

/026/ris_000.html 

http://www.museum.ru 

https://resh.edu.ru/subje

ct/7/ 

http://draw.demiart.ru/ 

14.  «Домашнийлюбимец»,композиция (лепкафигуркиживотногопоматериаламфотографийнатему 
«Животноевобъективе»(связьсмодулем«Азбукацифровойграфики») 

1 

15.  «Снеговикуѐлки»,скульптураизснега 
(лепкаифотографирование;работавпареиливтворческойгруппе;полеваятворческаяпрактика:работ
авматериале) 

1 

16.  «Завертеласькарусель»,мастерскаялепки 
(игра«Вмастерскойлепки»:лепкасказочнойигрушкипомотивамкаргопольскойигрушки,дымк
овскойигрушки(лошадка,барышня)илифилимоновскойигрушки;сюжетнаякомпозиция«Кару
сель»;работавтворческихгруппах;фотографированиеготовыхкомпозиций) 

1 

Модуль «Декоративно-прикладное творчество» 

17.  Вводноезанятие (материалы,инструменты,техникиработы;техникабезопасности). 
«Чемнарядимѐлочку?»,работавтехникеоригами 

(созданиенабораѐлочныхигрушеквтехникеоригамиилисозданиеигрушекдляукрашенияѐлкиприѐм
омдекорированияприродныхформ,напримердекорированиесосновыхшишекбусинами) 

1 http://www.smirnova.net/ 

 

http://publ.lib.ru/ARCHIV

ES/I/''Iskusstvo_risovaniya

_i_jivopisi''/_''Iskusstvo_ri

sovaniya_i_jivopisi 
. 

http://www.artlib.ru/ 

http://www.cdrr.ru/lesso

n/m_13.shtm 

http://www.solnet.ee/sol

18.  «Нарядиласьѐлочка»,конкурс(продолжениетемы8:украшениеѐлкиготовымиигрушками;фотогра
фированиекомпозиции;конкурспрактическихработ) 

1 

19.  «Такиеразныеигрушки»,мастер-класс (освоениеприѐмовизготовления 
игрушекизнехудожественныхматериалов(ниток,лоскутков) 

1 

20.  «Хоровод из ѐлочек», украшение упаковки для подарка, мастер-
класс(освоениеприѐмадекорирования;украшениеупаковки-коробочкидляподарка) 

1 

21.  «Ювелиры»,сюжетнаяигра (созданиевтехникемонотипиикомплектаукрашений—
бус,ожерелья,браслета,серѐг—

1 



длямамы,сестры,длягероевлюбимыхкниг(добрыхилизлых)илидлявременигода;вариантзадан
ия:выполнениеукрашениявпрограммеPaint;индивидуальнаяработа;компьютерныйкласс(связ
ьсмодулем«Азбукацифровойграфики») 

/026/ris_000.html 

http://www.museum.ru 

https://resh.edu.ru/subje

ct/7/ 

http://draw.demiart.ru/ 

22.  «Танцующиеснежинки»,воздушнаяподвеска(созданиеукрашениядлякласса;коллективнаяработ
а;фотографированиеготовыхработ) 

1 

23.  «Рисуембабочкунитью»,мастер-класс 
(декоративноерисование:рисунокбабочкиспомощьюприѐмовнетрадиционнойтехникиизображен
ия) 

1 

24.  «Чудо-
посуда»,панно(росписькартоннойформыпосудыузорамигородецкойихохломскойросписи;орнам
ентвполосе(рамка);коллективнаяработа) 

1 

25.  Декоративноерисование (украшаемптиц,рыб,животных—ящерку,жирафаидр.;техникатинга-
тингаилитехниканавыбор;силуэт;работадлявыставки;фотографированиеготовыхработ) 

1 

26.  «Вьѐмвесеннеепеченье«тетѐрочки»,лепка 
(лепкапеченья(восьмѐрочка,кудѐрушка,курушка,вьюха,конѐчки,решето,околышкиит.д.)изэлемен
товзамкнутогоорнамента«тетѐрочки»;фотографированиеготовыхизделий) 

1 

Модуль «Архитектура» 

27.  Вводноезанятие (материалы,инструменты,техникиработы;техникабезопасности) 
«Многооконидверейполнагорницалюдей»,игровойпроект(проектдомикадлямаленькихчеловечко
визовощейилифруктов,изварежкиилисапога,илииздругихпредметов(вещей);фотографированиеп
роектов) 

1 http://www.smirnova.net/ 

 

http://publ.lib.ru/ARCHIV

ES/I/''Iskusstvo_risovaniya

_i_jivopisi''/_''Iskusstvo_ri

sovaniya_i_jivopisi 
. 

http://www.artlib.ru/ 

http://www.cdrr.ru/lesso

n/m_13.shtm 

http://www.solnet.ee/sol

/026/ris_000.html 

http://www.museum.ru 

https://resh.edu.ru/subje

ct/7/ 

http://draw.demiart.ru/ 

28.  «Домикиизбумаги»,оригами 

(поматериаламфотопленэра«Вобъективе—
здание»(связьсмодулем«Азбукацифровойграфики»);созданиедомиковвтехникеоригами;колл
ективнаяработа) 

1 

29.  «Городсказочныхпостроек»,конструирование 
(поматериаламфотопленэра«Вотмояулица(утром,днѐм,вечером)»или«Прогулкапогороду»;изб
ушкалубяная,ледяная,накурьихножках,ледянойдворец,пряничныйдомикидр.;конструировани
е,аппликациясиспользованиемобъѐмныхэлементов,симметричноевырезывание,силуэт,коллек
тивнаяработа;фотографированиеготовыхработ) 

1 

Модуль «Восприятие прикладного творчества» 

30.  Фотовыставкатворческихработнасайтешколы,втворческомблоге,вгруппевсоцсетииливреал
ьномформате(беседа,обсуждение,оценка,впечатление,мнение) 

1 http://www.smirnova.net/ 

 

http://publ.lib.ru/ARCHIV

ES/I/''Iskusstvo_risovaniya

_i_jivopisi''/_''Iskusstvo_ri

sovaniya_i_jivopisi 
. 

http://www.artlib.ru/ 

http://www.cdrr.ru/lesso

n/m_13.shtm 

http://www.solnet.ee/sol

/026/ris_000.html 

http://www.museum.ru 

https://resh.edu.ru/subje

ct/7/ 

http://draw.demiart.ru/ 

31.  «Героисказок»(занятиевбиблиотекешколыиливрайоннойбиблиотеке;восприятиеизображен
иягероевсказокчерезкнижнуюиллюстрацию;этозанятиепретворяетзанятие«Галереясказочн
ыхгероев»модуля«Живопись») 

1 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

32.  Вводное занятие с практикой (композициявфотографии,фотопленэр) 
Фотопленэрнатемы«Этиразныедеревья»,«Цветыраспускаются»,«Отражениевводе» 
(восприятиеприродныхобъектов;выполнениетематическихфотографий) 

1 http://www.smirnova.net/ 

 

http://publ.lib.ru/ARCHIV



 

 

 

 

2 класс 

33.  Фотопленэрнатемы«Вобъективе—
здание»,«Вотмояулица(утром,днѐм,вечером)»,«Прогулкапогороду»идр.(восприятиеприрод
ныхобъектовипредметнойсреды;выполнениетематическихфотографий) 

1 ES/I/''Iskusstvo_risovaniya

_i_jivopisi''/_''Iskusstvo_ri

sovaniya_i_jivopisi 
. 

http://www.artlib.ru/ 

http://www.cdrr.ru/lesso

n/m_13.shtm 

http://www.solnet.ee/sol

/026/ris_000.html 

http://www.museum.ru 

https://resh.edu.ru/subje

ct/7/ 

http://draw.demiart.ru/ 

№п/п Темазанятия Кол-вочасов ЭОР 

Модуль «Графика» 

1.  Вводноезанятие(знакомство с тематикой занятий; художественные материалы 
длялинейного рисунка и их свойства; графические техники изображения) 

1 http://www.smirnova.n

et/ 

 

http://publ.lib.ru/ARC

HIVES/I/''Iskusstvo_ri

sovaniya_i_jivopisi''/_''

Iskusstvo_risovaniya_i

_jivopisi 
. 

http://www.artlib.ru/ 

http://www.cdrr.ru/le

sson/m_13.shtm 

http://www.solnet.ee/

sol/026/ris_000.html 

http://www.museum.

ru 

https://resh.edu.ru/su

bject/7/ 

http://draw.demiart.r

u/ 

2.  «Птицы»,книжка-
раскраска(изображениеразнообразнымилиниямиптицизсказок:павлин,ласточка,лебедь,утка,вор
он,жар-птицаидр 
.;композиция,пропорции;коллективнаяработа;художественныйпроект;фотографированиеготов
ыхработ) 

1 

3.  «Мирчѐрно-
белойпланеты»,графическаясказка(чѐрныйибелыйцвет;сюжетныйрисунокнапроизвольномфор
мате;коллективнаяработаилиработавтворческихгруппах;фотографированиеготовыхработ) 

1 

4.  «Составьинарисуйнатюрморт»(натюрмортизвыбранныхсосудов,выполнениерисункасперед
ачейихформы(линия,пятно,штрих,светотень)пофотоматериалам«Светитень»;индивидуальна
яработадлявыставки;фотографированиеготовыхработ). 

1 

5.  «Овощноеифруктовоечудо»,творческийрисунок(натюрмортизовощейифруктов;работавцветепа
стелью,мелками);рисунокдлявыставки;фотографированиеготовыхработ 

1 

6.  «Фантастическийзоопарк»,проект(проектоформлениявходавзоопарк:коллажизграфическихиз
ображенийживотных;коллективнаяработаилиработавтворческойгруппе;фотографированиегото
выхработ) 

1 

7.  «Подводныймир,илиВолшебныйсад»,граттаж(композициявтехникецветногограттажа;работад
лявыставки;фотографированиеготовыхработ) 

 

Модуль «Живопись» 

8.  Вводноезанятие(знакомствостематикойзанятий;основыцветоведения;живописныематериалы,их
свойстваиособенности;приѐмыработыгуашью,акварелью) 

1 http://www.smirnova.n

et/ 

 

http://publ.lib.ru/ARC

HIVES/I/''Iskusstvo_ri

sovaniya_i_jivopisi''/_''

Iskusstvo_risovaniya_i

_jivopisi 
. 

http://www.artlib.ru/ 

http://www.cdrr.ru/le

9.  «Нарисуймненебо»,живописнаямозаика(изображениенебавясныйсолнечныйденьиливечеромк
расками,используяпастознуютехнику;составлениеколлективноймозаикиизображений,достижен
иеритмацветовыхпятен;фотографированиеготовыхработ) 

1 

10.  «Родныедали»или«Горныйпейзаж»,композицияпейзажа,мастеркласс 
(композиционнаясхема;пространство,линиягоризонта,цвет;гуашь:отработкамазков;акварель:
освоениетехникилессировки;работадлявыставки;фотографированиеготовыхработ) 

1 

11.  «Морскиепросторы»,пейзаж, мастер-
класс(изображениепейзажавразныхконтрастныхсостоянияхпогодыисоответствующихцветовых
состояниях:туман,нежноеутро,гроза,буря,ветеридр.;освоениетехникипо 
сыромуилисмешаннойтехники) 

1 



12.  «Цветыввазе»,натюрморт(букетцветовпоматериаламфотопленэра«Такиеразныецветы»(связьс
модулем«Азбукацифровойграфики»);цветыхолодныхитѐплыхоттенков;гуашь,отработкамазков;
смешениецветов,получениеновогоцветаиоттенков;работадлявыставки;фотографированиеготов
ыхработ) 

1 sson/m_13.shtm 

http://www.solnet.ee/

sol/026/ris_000.html 

http://www.museum.

ru 

https://resh.edu.ru/su

bject/7/ 

http://draw.demiart.r

u/ 

13.  Натюрмортснатуры(планы,композиционныйцентр,ближе-
дальше,загораживание;цвет,мазок,рефлексы) 

1 

Модель «Скульптура» 

14.  Вводноезанятие(знакомствостематикойзанятий;образцыподелок;материалыиинструменты;п
риѐмылепки;техникабезопасности) 

1 http://www.smirnova.n

et/ 

 

http://publ.lib.ru/ARC

HIVES/I/''Iskusstvo_ri

sovaniya_i_jivopisi''/_''

Iskusstvo_risovaniya_i

_jivopisi 
. 

http://www.artlib.ru/ 

http://www.cdrr.ru/le

sson/m_13.shtm 

http://www.solnet.ee/

sol/026/ris_000.html 

http://www.museum.

ru 

https://resh.edu.ru/su

bject/7/ 

http://draw.demiart.r

u/ 

15.  «Этизабавныеживотные»,композиция(набросоккомпозициииздвух-
трѐхфигурживотныхвдвижении:игрыдругсдругомилипредметом—
мячом,клубком,бантиком,палочкой—
поматериаламфотозарисовок«Весѐлыеигрыживотных»(связьсмодулями«Графика»и«Азбукаци
фровойграфики»);лепкафигурокпонаброску;фотографированиеготовыхработ) 

1 

16.  «Сказкинаизразцах»,композиция(лепкарельефнойкомпозициисизображениемгероевизсказок(
животныхилиптиц)«Теремок»,«КурочкаРяба»,«Бычок—
смолянойбочок»идр.;работавтворческихгруппах;фотографированиеготовыхработ) 

1 

17.  «Создаѐмобраз»,мастер-
класс(создаѐмобразсказочногоперсонажа,животного,насекомогоит.д.изнехудожественныхмате
риалов;каркасподелки—
бутылочкаизпластмассыотмолочныхпродуктовит.п.;фотографированиеготовыхработ) 

1 

Модуль «Декоративно-прикладное творчество» 

18.  Вводноезанятие(знакомствостематикойзанятий;материалы,инструменты,техникиработы;тех
никабезопасности) 

1 http://www.smirnova.n

et/ 

 

http://publ.lib.ru/ARC

HIVES/I/''Iskusstvo_ri

sovaniya_i_jivopisi''/_''

Iskusstvo_risovaniya_i

_jivopisi 
. 

http://www.artlib.ru/ 

http://www.cdrr.ru/le

sson/m_13.shtm 

http://www.solnet.ee/

sol/026/ris_000.html 

http://www.museum.

ru 

https://resh.edu.ru/su

bject/7/ 

http://draw.demiart.r

u/ 

19.  «Нарядныеигрушки»,декоративнаяроспись(росписьбумажнойконструкцииигрушкипомотива
мигрушекнародныхпромыслов,связьсмодулем«Архитектура»;фотографированиеготовыхигруш
ек) 

1 

20.  «Маскаизбумагиинетолько»,мастер-
класс(освоениеприѐмовсозданиямаскивразличныхтехниках:коллажизцветнойткани,обрывнаяап
пликация,работасфантиками,работасприроднымиматериаламиит.п.) 

1 

21.  «Костюмированныйбал»,композиция(созданиекомпозиции-
импровизациипомотивампалехскойросписииливыполнениеколлажа-
аппликацииизизображенийлюдейвисторическихкостюмахизжурналовиинтернета,иликомп
озицияизсимметричновырезанныхажурныхфигурвкостюмах;работавтворческихгруппах;фо
тографированиеготовыхработ) 

1 

22.  «Дизайнукрашений»,проект(созданиедизайнаукрашениядлязлойидлядобройфеи,дляколдунаи
доброговоина;форма,сочетаниецветов;коллаж,смешаннаятехникаиликомпьютернаяграфика(свя
зьсмодулем«Азбукацифровойграфики»);фотографированиеготовыхработ) 

1 

Модуль «Архитектура» 



23.  Вводноезанятие(знакомствостематикойзанятий;материалы,инструменты;техникииприѐмык
онструирования,макетирования;техникабезопасности) 

1 http://www.smirnova.n

et/ 

 

http://publ.lib.ru/ARC

HIVES/I/''Iskusstvo_ri

sovaniya_i_jivopisi''/_''

Iskusstvo_risovaniya_i

_jivopisi 
. 

http://www.artlib.ru/ 

http://www.cdrr.ru/le

sson/m_13.shtm 

http://www.solnet.ee/

sol/026/ris_000.html 

http://www.museum.

ru 

https://resh.edu.ru/su

bject/7/ 

http://draw.demiart.r

u/ 

24.  Конструируемигрушкидляросписи(симметричноевырезывание,соединениедеталейвконструкц
ию;связьсмодулем«Декоративно-прикладноеискусство») 

1 

25.  «Мебельизбумаги»,мастер-
класс(освоениеприѐмовработысбумагой;трафарет,схема;конструированиебумажноймебели(сту
л,стол,кровать,диванит.д.) 

1 

26.  «Интерьервбольшойкоробке»,проект(сюжетнаяигра;интерьердлягероевсказки;работавтворческ
ойгруппе;фотографированиеготовыхинтерьеров) 

1 

27.  «Детскаяплощадка»,проект(бумагопластика,симметричноевырезывание,конструированиеи
зполосбумагикачелей,каруселей,горкиидр .,приданиеимформы 
машин,животных,сказочныхперсонажей;работавтворческойгруппе;фотографированиегото
выхработ) 

1 

28.  «Дюймовочкавволшебнойстранецветов,бабочек,жуков»,аппликация 
(объѐмнаяаппликацияилиподвеснаякомпозиция;симметричноевырезываниеибумагопластика(
жуки,бабочки,стрекозы,листья,дома-
цветыидр.);работавтворческойгруппе;фотографированиеготовыхработ) 

1 

29.  «Подводныймир»,подвеснойаквариум 
(работавтехникахбумагопластики,симметричноговырезывания;работавтворческихгруппахили
коллективнаяработа;фотографированиеготовыхработ) 

1 

Модуль «Восприятие прикладного творчества» 

30.  «Книгисказок»:Н . Н .Носов .«ПриключенияНезнайкииегодрузей»,А .М 
.Волков.«ВолшебникИзумрудногогорода»,Г.-
Х.Андерсен.«Дюймовочка»(восприятиегероевсказокчерезкнижнуюиллюстрацию,знакомств
осособенностямиизображенияпространстваиархитектурныхпостроеквкнижнойиллюстрации
(город,волшебнаястрана),связьсмодулем«Архитектура»;занятиевбиблиотекешколыиливрайо
ннойбиблиотеке) 

1 http://www.smirnova.n

et/ 

 

http://publ.lib.ru/ARC

HIVES/I/''Iskusstvo_ri

sovaniya_i_jivopisi''/_''

Iskusstvo_risovaniya_i

_jivopisi 
. 

http://www.artlib.ru/ 

http://www.cdrr.ru/le

sson/m_13.shtm 

http://www.solnet.ee/

sol/026/ris_000.html 

http://www.museum.

ru 

https://resh.edu.ru/su

bject/7/ 

http://draw.demiart.r

u/ 

31.  «Знакомствоскартиной»(знакомствоспроизведениемхудожника-маринистаИ . К 
.Айвазовского(навыборучителя);связьсмодулем«Живопись»;виртуальнаяэкскурсиявГосуда
рственнуюТретьяковскуюгалереюилизанятие-беседапокартиневактовомзалешколы) 

1 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

32.  
Фотозарисовкинатемы«Детскиеигры»,«Весѐлыеигрыживотных»,(выполнениетематическихфо
тографий) 

1 http://www.smirnova.n

et/ 

 

http://publ.lib.ru/ARC

HIVES/I/''Iskusstvo_ri

sovaniya_i_jivopisi''/_''

Iskusstvo_risovaniya_i

_jivopisi 
. 

http://www.artlib.ru/ 

http://www.cdrr.ru/le

33.  Создаѐмукрашение»,проект(созданиепроектаукрашенийспомощьюпрограммыPaint;занятие
вкомпьютерномклассе;связьсмодулем«Декоративно-прикладноеискусство») 

1 

34.  «Мультик—гифки»,мастер-класс(освоениеприѐмовработыпрограммыgif-
анимация;созданиеподвижногоизображениявпрограммеgif-анимации) 

1 



 

 

 

3 класс 

 

sson/m_13.shtm 

http://www.solnet.ee/

sol/026/ris_000.html 

http://www.museum.

ru 

https://resh.edu.ru/su

bject/7/ 

http://draw.demiart.r

u/ 

№п/п Темазанятия Кол-вочасов ЭОР 

Модуль «Графика» 

1.  Вводноезанятие(тематиказанятий,художественныематериалыдлялинейногорисункаиихсвой
ства(тушь,цветныеручки,фломастеры);графическиетехникиизображения,компьютернаягра
фика) 

1 http://www.smirnova.

net/ 

 

http://publ.lib.ru/AR

CHIVES/I/''Iskusstvo

_risovaniya_i_jivopis

i''/_''Iskusstvo_risova

niya_i_jivopisi 
. 

http://www.artlib.ru

/ 

http://www.cdrr.ru/l

esson/m_13.shtm 

http://www.solnet.e

e/sol/026/ris_000.ht

ml 

http://www.museu

m.ru 

https://resh.edu.ru/s

ubject/7/ 

http://draw.demiart.

ru/ 

2.  «Карманныекалендарики»,набориз12календарей(эскизы;рисуноктушьюицветнымиручкамии
лиаппликация,коллаж,компьютернаяграфика(связьсмодулем«Азбукацифровойграфики»);проек
т;работавтворческойгруппе;фотографированиеготовыхработ) 

1 

3.  «Большоеморскоепутешествие,илиКартастранствий»,проект(большаянастольнаяигра-
ходилка;рисуноккартыпутешествийпоморямспрепятствиями;рисунокфишек—
кораблейит.д.;коллективнаяработаилиработавтворческихгруппах;проект;фотографировани
еготовойработы) 

1 

4.  «Яркиеморскиеракушки»,коллективнаяграфическаякомпозиция(рисунокракушекцветны
микарандашами,фломастерами,гелевымиручкаминалистебумаги15×15см;коллективнаяр
абота;фотографированиеготовойработы) 

1 

Модуль «Живопись» 

5.  Вводноезанятие(знакомствостематикойзанятий;живописныематериалы, 
ихсвойстваиособенности;приѐмыработыгуашью,акварелью(заливка,вливаниецветавцвет,нал
ожениецветанацвет);техникагризайля,работаакварельюповосковомурисунку;основыцветове
дения) 

1 http://www.smirnova.

net/ 

 

http://publ.lib.ru/AR

CHIVES/I/''Iskusstvo

_risovaniya_i_jivopis

i''/_''Iskusstvo_risova

niya_i_jivopisi 
. 

http://www.artlib.ru

/ 

http://www.cdrr.ru/l

6.  «Цветы»,композиция(гуашь,свет,цветсближенныйиконтрастный,форма,мазок;фотографир
ованиеготовыхработ) 

1 

7.  «Цветывтехникеакварели»,мастер-
класс(приѐмыработыпосыройбумаге:заливка,вливаниецветавцвет,наложениецветанацвет) 

1 

8.  «Рисуемнапленэре»(поисккомпозиции;освещение,цвет;вернисаж;фотографированиеготовыхра
бот) 

1 

9.  «Знакомьтесь—гризайль»,натюрморт,мастер-
класс(рисованиенатюрмортаизсосуда,двухфруктовилиовощейвтехникегризайля;фотографиров
аниеготовыхработ) 

1 



10.  «Плодово-
ягодныйпортрет»,композиция(композициялицаизовощей,фруктовиягод;передачапропорцийи
мимики;цветовоерешение;работадлявыставки;фотографированиеготовыхработ) 

1 esson/m_13.shtm 

http://www.solnet.e

e/sol/026/ris_000.ht

ml 

http://www.museu

m.ru 

https://resh.edu.ru/s

ubject/7/ 

http://draw.demiart.

ru/ 

11.  «Нааренецирка»,композиция(работанаматериалефотоивидеозарисовок(связьсмодулями«Восп
риятиепроизведенийискусства»и«Азбукацифровойграфики»);круг(арену)разделитьначетыреча
сти,накаждойвыполнитьсюжетныйрисунокисоединитьчастикруга;работавтворческихгруппах;к
оллективнаякомпозиция;фотографированиеготовыхработ) 

1 

12.  «Сюжетнаякартина»,композиция(выборсюжета:нарыбалке,укостра,поддождѐм,напрогулке
ит.д.;созданиекомпозиции;передачаконтрастногосостоянияприроды(солнечно,ясно,пасмурно,д
ождливоит.д.); фотографированиеготовыхработ) 

1 

13.  «Мечтыолете»,живописнаякомпозиция(передачанастроения,впечатления;использованиечист
ого,звонкогоцвета,мазка;коллективнаяработа; фотографированиеготовыхработ) 

1 

Модель «Скульптура» 

14.  Вводноезанятие(знакомствостематикойзанятий;образцыподелок;материалыхудожественны
еинехудожественные,инструменты;приѐмылепки;техникабезопасности) 

«Котыирыбки»,сериястатуэток 

(мелкаяпластика;лепкафигуркикотаилирыбкипомотивамгжельскоймайолики;связьсмодуле
м«Декоративно-прикладноеискусство») 

1 http://www.smirnova.

net/ 

 

http://publ.lib.ru/AR

CHIVES/I/''Iskusstvo

_risovaniya_i_jivopis

i''/_''Iskusstvo_risova

niya_i_jivopisi 
. 

http://www.artlib.ru

/ 

http://www.cdrr.ru/l

esson/m_13.shtm 

http://www.solnet.e

e/sol/026/ris_000.ht

ml 

http://www.museu

m.ru 

https://resh.edu.ru/s

ubject/7/ 

http://draw.demiart.

ru/ 

15.  «Кукла-марионетка»,мастер-класс(созданиекуклы-
марионеткиизцветнойбумаги,пѐстройбумагиизжурналов,ниток,клея,трубочекдлясока) 

1 

16.  «Бульварбасен»,скульптурнаякомпозиция(лепкагероевбасен;композиция;пропорции,контраст
;работавтворческихгруппах;коллективнаяработа;фотографированиеготовыхкомпозиций) 

1 

17.  «Городская(уличная)скульптура»,проект(выборсюжета,например,«ДядяСтѐпа»,«АлисаСел
езнѐва»,«БаронМюнхгаузен»,«КапитанВрунгель»идр .;выполнение 
наброскакомпозиции;рисунокфигурычеловекавдвижении(связьсмодулем«Графика»);контра
ст;созданиескульптурнойкомпозиции;фотографированиеготовыхработ) 

1 

Модуль «Декоративно-прикладное творчество» 

18.  Вводноезанятие(знакомствостематикойзанятий;материалы,инструменты,техникиисполнения;ак
вагрим;техникабезопасности).«Котыирыбки»,сериястатуэток 

(росписьпластилиновойфигуркипомотивамросписигжельскоймайолики(связьсмодулем«Скульп
тура»);работадлявыставки;фотографированиеготовыхработ) 

1 http://www.smirnova.

net/ 

 

http://publ.lib.ru/AR

CHIVES/I/''Iskusstvo

_risovaniya_i_jivopis

i''/_''Iskusstvo_risova

niya_i_jivopisi 
. 

http://www.artlib.ru

/ 

http://www.cdrr.ru/l

esson/m_13.shtm 

http://www.solnet.e

e/sol/026/ris_000.ht

ml 

http://www.museu

m.ru 

19.  «Маска-
образ»(эскизымасоксказочныхгероев;выполнениемасокпоэскизамвтехникахаппликации,бумаго
пластики,коллажаилиигра«Героивмаскахаквагрима»;работавтворческихгруппах;фотографиров
аниедлягалереиобразов) 

1 

20.  «Волшебноепревращение»,сувенир,мастер-
класс(выполнениесувенираизнехудожественныхматериалов,напримерпластиковыхложек(образ
кувшинки,тюльпаны,божьейкоровкиит.д.) 

1 



https://resh.edu.ru/s

ubject/7/ 

http://draw.demiart.

ru/ 

Модуль «Архитектура» 

21.  Вводноезанятие(знакомствостематикойзанятий;материалы,инструменты;техникии приѐмы 
конструирования, макетирования; киригами; техника безопасности) 

1  

22.  «Улицанашегогорода»,проектированиепространства(проектированиепространстваулицывма
кете;бумага,картон,подручныематериалы;приѐмтехникикиригами;работавтворческихгруппа
х;фотографированиеготовыхработ) 

1 

23.  «Фонаринаулицахивпарках»,конструирование(конструированиефонаряпоразвѐртке;фотогр
афированиеготовыхработ) 

1 

24.  «Фантастическиемашины»,выставка-
конкурс(стилизация;переводобъектовживойприродывконструктивнуюформу;графическаятехн
иканавыбор;работанавыставку-конкурс;фотографированиеготовыхработ) 

1 

25.  «Тайнатрѐхпарков»,квест(«живой»квест—
команднаяигра:перемещаясьпозаданнымлокациям,отвечаянавопросы,выполняятворческиез
адания,согласновыбраннойроли(архитектор,скульптор,художник),обучающиеся 
получаютподсказкидляответанавопрос:«Какуютайнухранятсовременныепарки?»исоздаютв
техникеаппликацииилисмешаннойтехникеплансвоегопарка,например:паркаттракционов,па
рквоинскойславы,парксказочныхгероев) 

1 

26.  «Панорамагорода»,коллаж(композиция;загораживание;силуэт;ажурноевырезывание;цветн
аябумага;аппликация,коллаж;работавтворческихгруппах) 

1 

Модуль «Восприятие прикладного творчества» 

27.  Экскурсияповыставкедетскоготворчества(почетвертям)илифотовыставкатворческихработна
сайтешколы,втворческомблоге,вгруппевсоцсетииливреальномформате 
(беседа,обсуждение,оценка,впечатление,мнение) 

1  

28.  Просмотрвидеофрагментовцирковоговыступления(связьсмодулем 
«Живопись»),видеосъѐмокморскогодна(связьсмодулем«Графика»)сцельюприобретенияо
бучающимисяличногоопытавосприятияизрительскихуменийдлясозданиявдальнейшемсво
ихтворческихработ 

1 

29.  Виртуальноепутешествиепогородуилиреальнаяпрогулка 
(найтиздания,вконструкциикоторыхприсутствуетконтрастформ;искусствонаулицахгорода(с
кульптура,ажурныеограды,архитектурамалыхформ;витрины,плакатыидр.) 

1 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

30.  Фотопленэр(выполнениефотографийнеба,облаков,крондеревьевнафоненебаидр.),фотозарисо
вки(украшениявечернегогорода,архитектурныеэлементыдекора,насекомые,жуки),фотоматер
иалы(подборисохранениефотоизображенийизинтернета,накоторыхза- 
печатленыажурныеоградынаулицахгорода(села),фонари,скамейкиидр.;уличныежанровыеску
льптуры) 

1 http://www.smirnova.

net/ 

 

http://publ.lib.ru/AR

CHIVES/I/''Iskusstvo

_risovaniya_i_jivopis

i''/_''Iskusstvo_risova

niya_i_jivopisi 
. 

http://www.artlib.ru

/ 

http://www.cdrr.ru/l

esson/m_13.shtm 

http://www.solnet.e

e/sol/026/ris_000.ht

ml 

http://www.museu

m.ru 

31.  «Карманныйкалендарик»(освоениеприѐмовработывтехникекомпьютернойграфики,связьсмоду
лем«Графика»;вставитькалендарнуюсетку(числовуютаблицу);распечататькалендаринапринтер
е) 

1 

32.  «Лоскутноепокрывало»(освоениеприѐмовработывграфическомредактореPaint;использованиеэ
лементапаттерна;выполнениеорнаментаизпростыхгеометрическихформпомотивамнародныхтек
стильныхкомпозиций) 

1 

33.  Электроннаяпоздравительнаяоткрыткасанимациейиликомпозициянатемупраздничного
салюта(выполнениерисункавграфическомредактореPaint;наложениеанимации,напримерпад
ающегоснегаилилетящихснежинок,звѐздочек,фейерверков;связьсмодулем«Графика») 

1 

34.  «Цирковойномер»,мастер-
класс(освоениеприѐмовработывпрограммеPowerPoint;созданиеанимацииспомощьюпрограммы
PowerPoint;связьсмодулем 
«Графика») 

1 



 

 

4 класс 

 

https://resh.edu.ru/s

ubject/7/ 

http://draw.demiart.

ru/ 

№п/п Темазанятия Кол-

вочасов 

ЭОР 

Модуль «Графика» 

1.  Вводное занятие (знакомствостематикойзанятий;художественныематериалы—
уголь,цветныемелки—
длялинейногорисункаиихсвойства;графическиетехникиизображения:элементыаэрографи
и) 

1 http://www.smirnova.net

/ 

 

http://publ.lib.ru/ARCHI

VES/I/''Iskusstvo_risova

niya_i_jivopisi''/_''Iskuss

tvo_risovaniya_i_jivopis

i 
. 

http://www.artlib.ru/ 

http://www.cdrr.ru/les

son/m_13.shtm 

http://www.solnet.ee/s

ol/026/ris_000.html 

http://www.museum.r

u 

https://resh.edu.ru/subj

ect/7/ 

http://draw.demiart.ru/ 

2.  «Сосны,ели,облака,илиРаскидистоедерево»,пейзажвграфике(рисунокпоматериаламфотоплен
эра;тонированнаябумага,твѐрдыйимягкийкарандаши,уголь,пастельбелаяилимел;планы,тонов
ыеотношения;работадлявыставки;фотографированиеготовыхработ) 

1 

3.  «Сказочныевещи»,«Уснувшиеигрушки»,«Новогодний»,натюрмортвграфике(конструктив
ноепостроениепредметов;рисунокпредметовизсказок,колыбельнойпесни,например«Спятуста
лыеигрушки»;рисунокѐлочныхукрашенийиподарков;цветныекарандаши,гелевыеручки,флом
астеры,цветныемелки;работадлявыставки;фотографированиеготовыхработ) 

1 

4.  «Космическийпейзаж», триптих, мастер-класс(мастер-
класс;освоениеприѐмааэрографии;выполнениетриптихавтехникеакварели) 

1 

5.  «Иллюстрация— 
лубок»(созданиеиллюстрациикбылине«Садко»,«ТрипоездкиИльиМуромца»,«СтаврГодино
вич»идр 
.,ксказке«Волкисемерокозлят»,«Зайкинаизбушка»,«Мужикимедведь»идр.,кнароднойпесне«В
о 
кузнице»,«Двавесѐлыхгуся»,«Какнатоненькийледок»идр.встилелубка;работавтворческихгруп
пах;фотографированиеготовыхработ) 

1 

6.  «Быстрее,выше, 
сильнее»(выполнениеупражненийпорисунку:схематическоеизображениеопорныхсхемфигурыч
еловекавдвижении(ходьба,приседание,прыжки,поднятиерук,ног,подбрасываниемячаидр.);прос
тойкарандашилигелеваяручка) 

1 

7.  «Пиктограммы»(изображениеспортивныхсилуэтов;коллективнаяработа;фотографированиегот
овыхработ) 

1 

8.  «Рисуемкомнату»,мастер-
класс(поэтапноерисованиекомнаты,схема«кубик»,простойицветныекарандашиилифломастеры) 

1 

Модуль «Живопись» 

9.  Вводноезанятие(знакомствостематикойзанятий;живописныематериалы,ихсвойстваиособен
ности;приѐмыработыгуашью,акварелью;основыцветоведения) 

1 http://www.smirnova.net

/ 

 

http://publ.lib.ru/ARCHI

VES/I/''Iskusstvo_risova

niya_i_jivopisi''/_''Iskuss

tvo_risovaniya_i_jivopis

i 
. 

http://www.artlib.ru/ 

http://www.cdrr.ru/les

son/m_13.shtm 

http://www.solnet.ee/s

ol/026/ris_000.html 

10.  «Ночьидень»,диптих,мастер-
класс(созданиеабстрактнойкомпозициисиспользованиемнехудожественныхматериалов(узкаяи
золяционнаялентаилималярныйскотч);гуашь,белаяилицветнаябумага;колоритхолодныйитѐ
плый,светлыйитѐмный;цветовоепятно,контраст,нюанс) 

1 

11.  «Портретмоегогероя»(выполнениенаброскапортретагероя;работавцвете,гуашь;работадлявыстав
ки;фотографированиеготовыхработ) 

1 

12.  «Мысмамойулыбаемся»или«Яимойпапа»,портрет(парныйпортрет;созданиекомпозиции,испо
льзованиеколоритадляпередачиотношения,настроениявпортрете;работадлявыставки;фотографи
рованиеготовыхработ) 

1 



http://www.museum.r

u 

https://resh.edu.ru/subj

ect/7/ 

http://draw.demiart.ru/ 

Модель «Скульптура» 

13.  Вводноезанятие(материалы,инструменты,приѐмылепки;техникабезопасности) 1 http://www.smirnova.net

/ 

 

http://publ.lib.ru/ARCHI

VES/I/''Iskusstvo_risova

niya_i_jivopisi''/_''Iskuss

tvo_risovaniya_i_jivopis

i 
. 

http://www.artlib.ru/ 

http://www.cdrr.ru/les

son/m_13.shtm 

http://www.solnet.ee/s

ol/026/ris_000.html 

http://www.museum.r

u 

https://resh.edu.ru/subj

ect/7/ 

http://draw.demiart.ru/ 

14.  «Мастерскаяскульптора:будемлепитьживотное»,игроваятворческаяситуация,лепка(лепк
адикогоживотного:носорога,льва,пантеры,лося,белогомедведяит.д.пофотоивидеоматериала
м(связьсмодулем«Азбукацифровойграфики»);созданиекаркаса;этапыработынадскульптуро
й(набиваниеобщеймассы,проработкадеталейформы,обобщение);фотографированиеготовых
работ) 

1 

15.  «Героям-
защитникам(танкистам,пограничникамидр.)»,проектпамятнойдоски(эскизрельефа;рельефнаяк
омпозициявматериале;коллективнаяработаилиработавтворческихгруппах;фотографированиего
товыхработ) 

1 

16.  «Солдатырусскойармии1812года»,скульптурнаябатальнаякомпозиция 
(созданиеэскизаилепкасолдатвремѐнОтечественнойвойны1812года(знаменосца,пехотинца
,барабанщикаидр.);созданиесюжетабатальнойкомпозиции;коллективнаяработа;фотографи
рованиеготовыхкомпозиций) 

1 

17.  «Зимниезабавы»,«Хоккей»,«Лыжня»ит .п .,жанровыесценки 
(выборсюжета;выполнениенаброска;лепкажанровойкомпозициипонаброску;работавтво
рческихгруппах;выставка-конкурс;фотографированиеготовыхработ) 

1 

Модуль «Декоративно-прикладное творчество» 

18.  Вводноезанятие(знакомствостематикойзанятий;материалы,инструменты,техникиисполнени
я;папье-маше;металлопластика;техникабезопасности) 

1  

19.  «Мировоедрево»,аппликация(эскиз;созданиеаппликациипомотивамрусскойнароднойвышивки
;работавтворческихгруппах;фотографированиеготовыхработ) 

1 

20.  «Фантастическоеживотное—орнаментальныймотив»,работавтехникепапье-
маше(созданиеэскизаобраза-
символавархитектурноморнаменте;воплощениеобразасогласноэскизувматериале(папье-
машеизяичныхлотков);роспись;коллективнаяработа;фотографированиеготовыхработ) 

1 

21.  «Зверииптицывузорахразныхнародов»,рельефнафольге(созданиеэскиза;выполнениерельефа
нафольге;работаскартоном,пластилином,алюминиевойфольгой;коллективнаякомпозиция;фо
тографированиеготовыхработ) 

1 

22.  «Восточныймотив»,декоративныйнатюрморт(декорированиеорнаментомповерхностисилуэто
впредметов;чѐрныйконтур,локальныйцвет;материалы:тонированнаябумага,гуашь,чѐрнаягелева
яручка,чѐрныйфломастер) 

1 

23.  «Сказканашкатулке»,народныйкостюм(эскизнатемусюжета«Хозяйкамеднойгоры»,«Алѐнушк
аибратецИванушка»,«Аленькийцветочек»,«Царевна-
лягушка»идр.;созданиемужскогоиженскогонародногокостюма;роспись;работадлявыставки;фот
ографированиеготовыхработ) 

1 

24.  «ПраздниквстилеГородца»,сюжетнаякомпозиция-панно 
(созданиеросписи-
импровизациипомотивамросписиГородца;темынавыбор:«Катаниесгор»,«ПраздникКрасн
ойгорки»,«Базар», 
«Наплощади»,«Уколодца»;работавтворческихгруппах,коллективнаяработа;работадлявыстав
ки;фотографированиеготовыхкомпозиций) 

1 

Модуль «Архитектура» 

25.  Вводноезанятие(знакомствостематикойзанятий;материалы,инструменты;техникииприѐмык
онструирования,макетирования;техникабезопасности) 

1 http://www.smirnova.net



26.  «Какоеоно«тридевятоецарство»,«тридесятоегосударство»?»,рисование 
(рисованиедревнерусскогогородапопредставлению;работавтворческихгруппах;конкурс;фото
графированиеготовыхработ) 

1 / 

 

http://publ.lib.ru/ARCHI

VES/I/''Iskusstvo_risova

niya_i_jivopisi''/_''Iskuss

tvo_risovaniya_i_jivopis

i 
. 

http://www.artlib.ru/ 

http://www.cdrr.ru/les

son/m_13.shtm 

http://www.solnet.ee/s

ol/026/ris_000.html 

http://www.museum.r

u 

https://resh.edu.ru/subj

ect/7/ 

http://draw.demiart.ru/ 

27.  «Заснеженнаядеревушка»,макет(созданиемакета:домовидругихпостроек;использованиетрубо
чекизбумаги,атакжеваты,клея;работавтворческихгруппах;фотографированиеготовыхработ) 

1 

28.  «3D-
открытканаНовыйгод»,проект(созданиеоткрыткиизцветногокартона,четырѐхполосокбумаги;и
зображениедекорированныхсилуэтовѐлочек,снеговикаидр.) 

1 

29.  «Рыцарскийзамок»,макет(игроваяситуация(имярыцаря,названиезамка,герб,флаг);макет;развѐр
ткигеометрическихфигур;использованиекартонныхвтулок;работавтворческихгруппах;фотогра
фированиеготовыхмакетов) 

1 

Модуль «Восприятие прикладного творчества» 

30.  Виртуальные путешествия по музеям декоративно-прикладного 
искусстванародовРоссииимира(реальные или виртуальные экскурсии в Российский 
этнографический музей в Санкт-Петербурге, Музей кочевой культуры в Москве с целью 
приобретенияобучающимисяличногоопытавосприятия,зрительскихуменийинасмотренностид
лясозданиявдальнейшемсвоихтворческихработ) 

1 http://www.smirnova.net

/ 

 

http://publ.lib.ru/ARCHI

VES/I/''Iskusstvo_risova

niya_i_jivopisi''/_''Iskuss

tvo_risovaniya_i_jivopis

i 
. 

http://www.artlib.ru/ 

http://www.cdrr.ru/les

son/m_13.shtm 

http://www.solnet.ee/s

ol/026/ris_000.html 

http://www.museum.r

u 

https://resh.edu.ru/subj

ect/7/ 

http://draw.demiart.ru/ 

31.  Книгинатемысказокопроисхождениимира,сказоксволшебнымипредметами;отражениевил
люстрацияхнародного(мужскогоиженского)костюма;книга-
песенниксколыбельнымипеснями(приобретениеобучающимисяличногоопытавосприятия,
зрительскихуменийинасмотренностидлясозданиявдальнейшемсвоихтворческихработ;свя
зьсмодулем«Графика»;занятиевбиблиотекешколыиливрайоннойбиблиотеке) 

1 

Модуль «Азбука цифровой графики» 

32.  Фотопленэр,выполнениеиредактированиефотографий 
(выполнениефотографийархитектурывгородеилиселе,использованиевидоискателя;редактиро
ваниефотографииинструментоммобильноготелефона;фотозарисовки(ночноенебо;каменнаяр
езьба,вышивка);подборисохранениефотоизображенийпамятниковархитектурыизинтернета) 

1 http://www.smirnova.net

/ 

 

http://publ.lib.ru/ARCHI

VES/I/''Iskusstvo_risova

niya_i_jivopisi''/_''Iskuss

tvo_risovaniya_i_jivopis

i 
. 

http://www.artlib.ru/ 

http://www.cdrr.ru/les

son/m_13.shtm 

http://www.solnet.ee/s

ol/026/ris_000.html 

33.  «Космическиедали:планеты,звѐзды,корабли»,компьютернаяграфика 
(созданиеизображениякосмическогопространстваспомощьюкомпьютернойграфики,связ
ьсмодулем«Графика») 

1 

34.  «Ожившиепиктограммы»(gif-
анимацияилиналожениепростогоповторяющегосядвижениянафигурыспортсменов,представ
ляющихразныевидаспорта;связьсмодулем«Графика») 

1 



 

 

Рекомендуемая литература, интернет ресурсы: 

https://uchi.ru/ 
https://resh.edu.ru/ 

 

http://draw.demiart.ru/ 
Календарно-тематическоепланирование 

1класс Стартовыйуровень 

 

http://www.museum.r

u 

https://resh.edu.ru/subj

ect/7/ 

http://draw.demiart.ru/ 

http://www.smirnova.net/ 

http://www.artlib.ru/ 

http://www.cdrr.ru/lesson/m_13.shtm 

http://www.solnet.ee/sol/026/ris_000.html 

http://www.museum.ru 

https://resh.edu.ru/subject/7/ 

№п/п Темазанятия Кол-

вочасов 

Дата  

План  Факт  

Модуль «Графика»  

34.  Вводноезанятие(знакомство с тематикой 

занятий; графические материалы, их свойства и 

особенности; графические техники 

изображения; 

компьютернаяграфика;фотография,пленэр) 

1   

35.  Линиииформывприроде. 

Рисованиелистьеврастенийразнойформы,ветокдер

евапоматериаламфотопленэра«Осенниелистья». 

1   

36.  Компьютернаяграфика. 

(заданияпоосвоениюприѐмовизображениявграф

ическомредактореPaint:инструменты«Каранда

ш»,«Кисть»,«Ластик»идр.;цветовая палитра, 

базовые фигуры, их трансформация, поворот и 

т . д .; рисование линии разной 

толщины,созданиепростыхизображений из 

базовых фигур и линий (мячик, 

гусеница,гриб,цветок,воздушные шары и др .); 

создание любой графической композиции; 

индивидуальная работа. 

1   

37.  «Кружатсялистья»,композицияизлистьев(компо

зицияизлистьеввтехникетисненияи/илиаппликаци

и(линия,пятно,силуэт);коллективнаяработа) 

1   

38.  «Мойпитомец»,рисованиелинией 

(рисованиелинией,пятномиштрихомживотных,иг

ра«Большиеималенькие»). 

1   

39.  «Волшебныетени»,рисункиперсонажей 1   



(рисункиперсонажейдляигрывтенинапримереск

азок«Теремок», 

«Колобок»,«Репка»илидр.;силуэтынатрости,т.е.де

ревяннойшпажке;работавтворческойгруппе) 

Модуль «Живопись»  

40.  Вводное занятие. (Знакомство с тематикой занятий; 

живописные материалы, их свойства и особенности; 

приѐмы изображения гуашью, акварелью; 

упражнения). 

1   

41.  «Каждомуцветкусвоѐвремя»,натюрморт 
(созданиебукетанацветнойбумаге,использование
основныхцветов,изменениеоттенковцветовбелой
краской,особенностимазков;работадлявыставки). 

1   

42.  «Букетдлявас»,проект 
(художественныйпроекткпразднику,например,
ко«Днюучителя»;работавтворческихгруппахил
иколлективнаяработа) 

1   

43.  «Осенняяприрода»,пейзаж 
(приѐмыработыгуашью,красочноепятно,мазок;ра
ботадля 
выставки,фотографированиеготовыхработ) 

1   

44.  «Галереясказочныхгероев»(цветатѐплыеихоло
дные;передачахарактералюдей:добрыеизлые;
изображениеперсонажей(Алѐнушка,Царевич,
Кащей,Водяной,Старичок-
лесовичок,Леший,Кикимораидр.)иживотных(ко
нь-огонь,Петушок-Золотойгребешок,Чудо-
юдорыба-кит,Золотаярыбка,Синяяптицаидр 
.);основныеисоставныецвета;коллективнаяработ
а;использованиемузыкальныхобразов:«Киким
ора»,«Баба-Яга»А.К.Лядова; «Баба-
Яга»П.И.Чайковского;«Колдун»Г.В.Свиридов
а;«ЦаревнаЛебедь»Н .А .Римского-
Корсакова;фотографированиеготовыхработ) 

1   

45.  «Чтонамдаритосень,зима,веснаилето?»,колла
ж(коллективнаяработа;выставкатворческихрабо
тнасайтешколы,втворческомблоге,вгруппевсоцс
етииливреальномформате;восприятиеиоценкаэм
оциональногосодержаниятворческихработ(связь
смодулем«Восприятиепроизведенийискусства») 

1   

Модель «Скульптура»  

46.  Вводное занятие (материалы, инструменты для 

лепки; приѐмы лепки, смешения цветов пластилина; 

выполнение упражнений). 

1   

47.  «Домашнийлюбимец»,композиция 
(лепкафигуркиживотногопоматериаламфотограф
ийнатему 
«Животноевобъективе»(связьсмодулем«Азбук
ацифровойграфики») 

1   

48.  «Снеговикуѐлки»,скульптураизснега 
(лепкаифотографирование;работавпареиливтворч
ескойгруппе;полеваятворческаяпрактика:работав
материале) 

1   

49.  «Завертеласькарусель»,мастерскаялепки 
(игра«Вмастерскойлепки»:лепкасказочнойиг
рушкипомотивамкаргопольскойигрушки,ды
мковскойигрушки(лошадка,барышня)илифи
лимоновскойигрушки;сюжетнаякомпозиция«
Карусель»;работавтворческихгруппах;фотог

1   



рафированиеготовыхкомпозиций) 

Модуль «Декоративно-прикладное творчество»  

50.  Вводноезанятие 
(материалы,инструменты,техникиработы;техника
безопасности). 
«Чемнарядимѐлочку?»,работавтехникеоригами 

(созданиенабораѐлочныхигрушеквтехникеоригам
иилисозданиеигрушекдляукрашенияѐлкиприѐмо
мдекорированияприродныхформ,напримердекор
ированиесосновыхшишекбусинами) 

1   

51.  «Нарядиласьѐлочка»,конкурс(продолжениетем
ы8:украшениеѐлкиготовымиигрушками;фотогра
фированиекомпозиции;конкурспрактическихрабо
т) 

1   

52.  «Такиеразныеигрушки»,мастер-класс 
(освоениеприѐмовизготовления 
игрушекизнехудожественныхматериалов(ниток,л
оскутков) 

1   

53.  «Хоровод из ѐлочек», украшение упаковки для 
подарка, мастер-
класс(освоениеприѐмадекорирования;украшение
упаковки-коробочкидляподарка) 

1   

54.  «Ювелиры»,сюжетнаяигра 
(созданиевтехникемонотипиикомплектаукраше
ний—бус,ожерелья,браслета,серѐг—
длямамы,сестры,длягероевлюбимыхкниг(добр
ыхилизлых)илидлявременигода;вариантзадани
я:выполнениеукрашениявпрограммеPaint;инди
видуальнаяработа;компьютерныйкласс(связьс
модулем«Азбукацифровойграфики») 

1   

55.  «Танцующиеснежинки»,воздушнаяподвеска(со
зданиеукрашениядлякласса;коллективнаяработа;
фотографированиеготовыхработ) 

1   

56.  «Рисуембабочкунитью»,мастер-класс 
(декоративноерисование:рисунокбабочкиспомощ
ьюприѐмовнетрадиционнойтехникиизображения) 

1   

57.  «Чудо-
посуда»,панно(росписькартоннойформыпосуды
узорамигородецкойихохломскойросписи;орнаме
нтвполосе(рамка);коллективнаяработа) 

1   

58.  Декоративноерисование 
(украшаемптиц,рыб,животных—
ящерку,жирафаидр.;техникатинга-
тингаилитехниканавыбор;силуэт;работадлявыс
тавки;фотографированиеготовыхработ) 

1   

59.  «Вьѐмвесеннеепеченье«тетѐрочки»,лепка 
(лепкапеченья(восьмѐрочка,кудѐрушка,курушка,
вьюха,конѐчки,решето,околышкиит.д.)изэлемент
овзамкнутогоорнамента«тетѐрочки»;фотографир
ованиеготовыхизделий) 

1   

Модуль «Архитектура»  

60.  Вводноезанятие 
(материалы,инструменты,техникиработы;техника
безопасности) 
«Многооконидверейполнагорницалюдей»,игрово
йпроект(проектдомикадлямаленькихчеловечкови
зовощейилифруктов,изварежкиилисапога,илиизд
ругихпредметов(вещей);фотографированиепроек
тов) 

1   



 

 

 

 

2 класс 

61.  «Домикиизбумаги»,оригами 

(поматериаламфотопленэра«Вобъективе—
здание»(связьсмодулем«Азбукацифровойгра
фики»);созданиедомиковвтехникеоригами;ко
ллективнаяработа) 

1   

62.  «Городсказочныхпостроек»,конструирование 
(поматериаламфотопленэра«Вотмояулица(утр
ом,днѐм,вечером)»или«Прогулкапогороду»;из
бушкалубяная,ледяная,накурьихножках,ледян
ойдворец,пряничныйдомикидр.;конструирова
ние,аппликациясиспользованиемобъѐмныхэле
ментов,симметричноевырезывание,силуэт,кол
лективнаяработа;фотографированиеготовыхра
бот) 

1   

Модуль «Восприятие прикладного творчества»  

63.  Фотовыставкатворческихработнасайтешколы
,втворческомблоге,вгруппевсоцсетииливреал
ьномформате(беседа,обсуждение,оценка,впеч
атление,мнение) 

1   

64.  «Героисказок»(занятиевбиблиотекешколыил
иврайоннойбиблиотеке;восприятиеизображе
ниягероевсказокчерезкнижнуюиллюстрацию;
этозанятиепретворяетзанятие«Галереясказоч
ныхгероев»модуля«Живопись») 

1   

Модуль «Азбука цифровой графики»  

65.  Вводное занятие с практикой 
(композициявфотографии,фотопленэр) 
Фотопленэрнатемы«Этиразныедеревья»,«Цве
тыраспускаются»,«Отражениевводе» 
(восприятиеприродныхобъектов;выполнениетема
тическихфотографий) 

1   

66.  Фотопленэрнатемы«Вобъективе—
здание»,«Вотмояулица(утром,днѐм,вечером
)»,«Прогулкапогороду»идр.(восприятиепри
родныхобъектовипредметнойсреды;выполн
ениетематическихфотографий) 

1   

№п/п Темазанятия Кол-во 

часов 

Дата 

План  Факт  

Модуль «Графика»  

1.  Вводноезанятие(знакомство с тематикой 
занятий; художественные материалы 
длялинейного рисунка и их свойства; 
графические техники изображения) 

1   

2.  «Птицы»,книжка-
раскраска(изображениеразнообразнымилиниям
иптицизсказок:павлин,ласточка,лебедь,утка,вор

1   



он,жар-птицаидр 
.;композиция,пропорции;коллективнаяработа;ху
дожественныйпроект;фотографированиеготовы
хработ) 

3.  «Мирчѐрно-
белойпланеты»,графическаясказка(чѐрныйибе
лыйцвет;сюжетныйрисунокнапроизвольномфор
мате;коллективнаяработаилиработавтворческих
группах;фотографированиеготовыхработ) 

1   

4.  «Составьинарисуйнатюрморт»(натюрмортизв
ыбранныхсосудов,выполнениерисункаспереда
чейихформы(линия,пятно,штрих,светотень)по
фотоматериалам«Светитень»;индивидуальнаяр
аботадлявыставки;фотографированиеготовыхра
бот). 

1   

5.  «Овощноеифруктовоечудо»,творческийрисунок
(натюрмортизовощейифруктов;работавцветепас
телью,мелками);рисунокдлявыставки;фотограф
ированиеготовыхработ 

1   

6.  «Фантастическийзоопарк»,проект(проектофор
млениявходавзоопарк:коллажизграфическихизо
браженийживотных;коллективнаяработаилираб
отавтворческойгруппе;фотографированиеготов
ыхработ) 

1   

7.  «Подводныймир,илиВолшебныйсад»,граттаж(
композициявтехникецветногограттажа;работадл
явыставки;фотографированиеготовыхработ) 

1   

Модуль «Живопись»  

8.  Вводноезанятие(знакомствостематикойзанятий;
основыцветоведения;живописныематериалы,их
свойстваиособенности;приѐмыработыгуашью,ак
варелью) 

1   

9.  «Нарисуймненебо»,живописнаямозаика(изобр
ажениенебавясныйсолнечныйденьиливечеромкр
асками,используяпастознуютехнику;составлени
еколлективноймозаикиизображений,достижение
ритмацветовыхпятен;фотографированиеготовых
работ) 

1   

10.  «Родныедали»или«Горныйпейзаж»,компози
цияпейзажа,мастеркласс 
(композиционнаясхема;пространство,линияг
оризонта,цвет;гуашь:отработкамазков;акваре
ль:освоениетехникилессировки;работадлявы
ставки;фотографированиеготовыхработ) 

1   

11.  «Морскиепросторы»,пейзаж, мастер-
класс(изображениепейзажавразныхконтрастных
состоянияхпогодыисоответствующихцветовыхс
остояниях:туман,нежноеутро,гроза,буря,ветерид
р.;освоениетехникипо 
сыромуилисмешаннойтехники) 

1   

12.  «Цветыввазе»,натюрморт(букетцветовпоматер
иаламфотопленэра«Такиеразныецветы»(связьсм
одулем«Азбукацифровойграфики»);цветыхолод
ныхитѐплыхоттенков;гуашь,отработкамазков;см
ешениецветов,получениеновогоцветаиоттенков;
работадлявыставки;фотографированиеготовыхр
абот) 

1   

13.  Натюрмортснатуры(планы,композиционныйц
ентр,ближе-
дальше,загораживание;цвет,мазок,рефлексы) 

   

Модель «Скульптура»  



14.  Вводноезанятие(знакомствостематикойзаняти
й;образцыподелок;материалыиинструменты;п
риѐмылепки;техникабезопасности) 

1   

15.  «Этизабавныеживотные»,композиция(набросо
ккомпозициииздвух-
трѐхфигурживотныхвдвижении:игрыдругсдруго
милипредметом—
мячом,клубком,бантиком,палочкой—
поматериаламфотозарисовок«Весѐлыеигрыживо
тных»(связьсмодулями«Графика»и«Азбукациф
ровойграфики»);лепкафигурокпонаброску;фото
графированиеготовыхработ) 

1   

16.  «Сказкинаизразцах»,композиция(лепкарельеф
нойкомпозициисизображениемгероевизсказок(ж
ивотныхилиптиц)«Теремок»,«КурочкаРяба»,«Б
ычок—
смолянойбочок»идр.;работавтворческихгруппах
;фотографированиеготовыхработ) 

1   

17.  «Создаѐмобраз»,мастер-
класс(создаѐмобразсказочногоперсонажа,живот
ного,насекомогоит.д.изнехудожественныхматер
иалов;каркасподелки—
бутылочкаизпластмассыотмолочныхпродуктови
т.п.;фотографированиеготовыхработ) 

1   

Модуль «Декоративно-прикладное творчество»  

18.  Вводноезанятие(знакомствостематикойзаняти
й;материалы,инструменты,техникиработы;тех
никабезопасности) 

1   

19.  «Нарядныеигрушки»,декоративнаяроспись(ро
списьбумажнойконструкцииигрушкипомотивам
игрушекнародныхпромыслов,связьсмодулем«А
рхитектура»;фотографированиеготовыхигрушек
) 

1   

20.  «Маскаизбумагиинетолько»,мастер-
класс(освоениеприѐмовсозданиямаскивразличн
ыхтехниках:коллажизцветнойткани,обрывнаяап
пликация,работасфантиками,работасприродным
иматериаламиит.п.) 

1   

21.  «Костюмированныйбал»,композиция(создани
екомпозиции-
импровизациипомотивампалехскойросписиил
ивыполнениеколлажа-
аппликацииизизображенийлюдейвисторическ
ихкостюмахизжурналовиинтернета,иликомпо
зицияизсимметричновырезанныхажурныхфиг
урвкостюмах;работавтворческихгруппах;фото
графированиеготовыхработ) 

1   

22.  «Дизайнукрашений»,проект(созданиедизайнау
крашениядлязлойидлядобройфеи,дляколдунаид
оброговоина;форма,сочетаниецветов;коллаж,см
ешаннаятехникаиликомпьютернаяграфика(связь
смодулем«Азбукацифровойграфики»);фотограф
ированиеготовыхработ) 

1   

Модуль «Архитектура»  

23.  Вводноезанятие(знакомствостематикойзаняти
й;материалы,инструменты;техникииприѐмык
онструирования,макетирования;техникабезоп
асности) 

1   

24.  Конструируемигрушкидляросписи(симметрич
ноевырезывание,соединениедеталейвконструкц
ию;связьсмодулем«Декоративно-
прикладноеискусство») 

1   



25.  «Мебельизбумаги»,мастер-
класс(освоениеприѐмовработысбумагой;трафар
ет,схема;конструированиебумажноймебели(сту
л,стол,кровать,диванит.д.) 

1   

26.  «Интерьервбольшойкоробке»,проект(сюжетная
игра;интерьердлягероевсказки;работавтворческ
ойгруппе;фотографированиеготовыхинтерьеров
) 

1   

27.  «Детскаяплощадка»,проект(бумагопластика,с
имметричноевырезывание,конструированиеиз
полосбумагикачелей,каруселей,горкиидр 
.,приданиеимформы 
машин,животных,сказочныхперсонажей;рабо
тавтворческойгруппе;фотографированиеготов
ыхработ) 

1   

28.  «Дюймовочкавволшебнойстранецветов,бабо
чек,жуков»,аппликация 
(объѐмнаяаппликацияилиподвеснаякомпозици
я;симметричноевырезываниеибумагопластика(
жуки,бабочки,стрекозы,листья,дома-
цветыидр.);работавтворческойгруппе;фотогра
фированиеготовыхработ) 

1   

29.  «Подводныймир»,подвеснойаквариум 
(работавтехникахбумагопластики,симметричн
оговырезывания;работавтворческихгруппахил
иколлективнаяработа;фотографированиеготов
ыхработ) 

1   

Модуль «Восприятие прикладного творчества»  

30.  «Книгисказок»:Н . Н .Носов 
.«ПриключенияНезнайкииегодрузей»,А .М 
.Волков.«ВолшебникИзумрудногогорода»,Г.-
Х.Андерсен.«Дюймовочка»(восприятиегерое
всказокчерезкнижнуюиллюстрацию,знакомс
твосособенностямиизображенияпространства
иархитектурныхпостроеквкнижнойиллюстра
ции(город,волшебнаястрана),связьсмодулем«
Архитектура»;занятиевбиблиотекешколыили
врайоннойбиблиотеке) 

1   

31.  «Знакомствоскартиной»(знакомствоспроизведе
ниемхудожника-маринистаИ . К 
.Айвазовского(навыборучителя);связьсмодуле
м«Живопись»;виртуальнаяэкскурсиявГосудар
ственнуюТретьяковскуюгалереюилизанятие-
беседапокартиневактовомзалешколы) 

1   

Модуль «Азбука цифровой графики»  

32.  
Фотозарисовкинатемы«Детскиеигры»,«Весѐл
ыеигрыживотных»,(выполнениетематических
фотографий) 

1   

33.  Создаѐмукрашение»,проект(созданиепроектау
крашенийспомощьюпрограммыPaint;занятиев
компьютерномклассе;связьсмодулем«Декорат
ивно-прикладноеискусство») 

1   

34.  «Мультик—гифки»,мастер-
класс(освоениеприѐмовработыпрограммыgif-
анимация;созданиеподвижногоизображениявпр
ограммеgif-анимации) 

1   



 

3 класс 

 

№п/п Темазанятия Кол-вочасов Дата  

План  Факт  

Модуль «Графика»  

1.  Вводноезанятие(тематиказанятий,художествен
ныематериалыдлялинейногорисункаиихсвойс
тва(тушь,цветныеручки,фломастеры);графиче
скиетехникиизображения,компьютернаяграфи
ка) 

1   

2.  «Карманныекалендарики»,набориз12календар
ей(эскизы;рисуноктушьюицветнымиручкамиил
иаппликация,коллаж,компьютернаяграфика(свя
зьсмодулем«Азбукацифровойграфики»);проект;
работавтворческойгруппе;фотографированиегот
овыхработ) 

1   

3.  «Большоеморскоепутешествие,илиКартастр
анствий»,проект(большаянастольнаяигра-
ходилка;рисуноккартыпутешествийпоморям
спрепятствиями;рисунокфишек—
кораблейит.д.;коллективнаяработаилиработав
творческихгруппах;проект;фотографирован
иеготовойработы) 

1   

4.  «Яркиеморскиеракушки»,коллективнаягра
фическаякомпозиция(рисунокракушекцвет
нымикарандашами,фломастерами,гелевыми
ручкаминалистебумаги15×15см;коллективн
аяработа;фотографированиеготовойработы) 

1   

Модуль «Живопись»  

5.  Вводноезанятие(знакомствостематикойзаняти
й;живописныематериалы, 
ихсвойстваиособенности;приѐмыработыгуаш
ью,акварелью(заливка,вливаниецветавцвет,н
аложениецветанацвет);техникагризайля,рабо
таакварельюповосковомурисунку;основыцве
товедения) 

1   

6.  «Цветы»,композиция(гуашь,свет,цветсближен
ныйиконтрастный,форма,мазок;фотографиров
аниеготовыхработ) 

1   

7.  «Цветывтехникеакварели»,мастер-
класс(приѐмыработыпосыройбумаге:заливка,
вливаниецветавцвет,наложениецветанацвет) 

1   

8.  «Рисуемнапленэре»(поисккомпозиции;освещен
ие,цвет;вернисаж;фотографированиеготовыхраб
от) 

1   

9.  «Знакомьтесь—гризайль»,натюрморт,мастер-
класс(рисованиенатюрмортаизсосуда,двухфрук
товилиовощейвтехникегризайля;фотографирова
ниеготовыхработ) 

1   

10.  «Плодово-
ягодныйпортрет»,композиция(композициялиц
аизовощей,фруктовиягод;передачапропорцийим
имики;цветовоерешение;работадлявыставки;фо
тографированиеготовыхработ) 

1   



11.  «Нааренецирка»,композиция(работанаматериа
лефотоивидеозарисовок(связьсмодулями«Воспр
иятиепроизведенийискусства»и«Азбукацифрово
йграфики»);круг(арену)разделитьначетыречасти
,накаждойвыполнитьсюжетныйрисунокисоедин
итьчастикруга;работавтворческихгруппах;колле
ктивнаякомпозиция;фотографированиеготовыхр
абот) 

1   

12.  «Сюжетнаякартина»,композиция(выборсюже
та:нарыбалке,укостра,поддождѐм,напрогулке
ит.д.;созданиекомпозиции;передачаконтрастног
осостоянияприроды(солнечно,ясно,пасмурно,до
ждливоит.д.); фотографированиеготовыхработ) 

1   

13.  «Мечтыолете»,живописнаякомпозиция(переда
чанастроения,впечатления;использованиечистог
о,звонкогоцвета,мазка;коллективнаяработа; 
фотографированиеготовыхработ) 

1   

Модель «Скульптура»  

14.  Вводноезанятие(знакомствостематикойзаняти
й;образцыподелок;материалыхудожественные
инехудожественные,инструменты;приѐмылеп
ки;техникабезопасности) 

«Котыирыбки»,сериястатуэток 

(мелкаяпластика;лепкафигуркикотаилирыбки
помотивамгжельскоймайолики;связьсмодуле
м«Декоративно-прикладноеискусство») 

1   

15.  «Кукла-марионетка»,мастер-
класс(созданиекуклы-
марионеткиизцветнойбумаги,пѐстройбумагии
зжурналов,ниток,клея,трубочекдлясока) 

1   

16.  «Бульварбасен»,скульптурнаякомпозиция(леп
кагероевбасен;композиция;пропорции,контраст;
работавтворческихгруппах;коллективнаяработа;
фотографированиеготовыхкомпозиций) 

1   

17.  «Городская(уличная)скульптура»,проект(выб
орсюжета,например,«ДядяСтѐпа»,«АлисаСел
езнѐва»,«БаронМюнхгаузен»,«КапитанВрунге
ль»идр .;выполнение 
наброскакомпозиции;рисунокфигурычеловека
вдвижении(связьсмодулем«Графика»);контрас
т;созданиескульптурнойкомпозиции;фотографи
рованиеготовыхработ) 

1   

Модуль «Декоративно-прикладное творчество»  

18.  Вводноезанятие(знакомствостематикойзанятий;
материалы,инструменты,техникиисполнения;ак
вагрим;техникабезопасности).«Котыирыбки»,с
ериястатуэток 

(росписьпластилиновойфигуркипомотивамросп
исигжельскоймайолики(связьсмодулем«Скульп
тура»);работадлявыставки;фотографированиего
товыхработ) 

1   

19.  «Маска-
образ»(эскизымасоксказочныхгероев;выполнен
иемасокпоэскизамвтехникахаппликации,бумаго
пластики,коллажаилиигра«Героивмаскахаквагр
има»;работавтворческихгруппах;фотографирова
ниедлягалереиобразов) 

1   

20.  «Волшебноепревращение»,сувенир,мастер-
класс(выполнениесувенираизнехудожественны
хматериалов,напримерпластиковыхложек(образ
кувшинки,тюльпаны,божьейкоровкиит.д.) 

1   



Модуль «Архитектура»  

21.  Вводноезанятие(знакомствостематикойзаняти
й;материалы,инструменты;техникии приѐмы 
конструирования, макетирования; киригами; 
техника безопасности) 

1   

22.  «Улицанашегогорода»,проектированиепрост
ранства(проектированиепространстваулицыв
макете;бумага,картон,подручныематериалы;
приѐмтехникикиригами;работавтворческихгр
уппах;фотографированиеготовыхработ) 

1   

23.  «Фонаринаулицахивпарках»,конструирован
ие(конструированиефонаряпоразвѐртке;фот
ографированиеготовыхработ) 

1   

24.  «Фантастическиемашины»,выставка-
конкурс(стилизация;переводобъектовживойпри
родывконструктивнуюформу;графическаятехни
канавыбор;работанавыставку-
конкурс;фотографированиеготовыхработ) 

1   

25.  «Тайнатрѐхпарков»,квест(«живой»квест—
команднаяигра:перемещаясьпозаданнымлока
циям,отвечаянавопросы,выполняятворческиез
адания,согласновыбраннойроли(архитектор,с
кульптор,художник),обучающиеся 
получаютподсказкидляответанавопрос:«Каку
ютайнухранятсовременныепарки?»исоздаютв
техникеаппликацииилисмешаннойтехникепла
нсвоегопарка,например:паркаттракционов,пар
квоинскойславы,парксказочныхгероев) 

1   

26.  «Панорамагорода»,коллаж(композиция;загора
живание;силуэт;ажурноевырезывание;цветная
бумага;аппликация,коллаж;работавтворчески
хгруппах) 

1   

Модуль «Восприятие прикладного творчества»  

27.  Экскурсияповыставкедетскоготворчества(по
четвертям)илифотовыставкатворческихработ
насайтешколы,втворческомблоге,вгруппевсо
цсетииливреальномформате 
(беседа,обсуждение,оценка,впечатление,мнен
ие) 

1   

28.  Просмотрвидеофрагментовцирковоговыступлен
ия(связьсмодулем 
«Живопись»),видеосъѐмокморскогодна(связ
ьсмодулем«Графика»)сцельюприобретенияо
бучающимисяличногоопытавосприятияизри
тельскихуменийдлясозданиявдальнейшемсв
оихтворческихработ 

1   

29.  Виртуальноепутешествиепогородуилиреальнаяп
рогулка 
(найтиздания,вконструкциикоторыхприсутст
вуетконтрастформ;искусствонаулицахгорода
(скульптура,ажурныеограды,архитектурамал
ыхформ;витрины,плакатыидр.) 

1   

Модуль «Азбука цифровой графики»  

30.  Фотопленэр(выполнениефотографийнеба,обл
аков,крондеревьевнафоненебаидр.),фотозари
совки(украшениявечернегогорода,архитекту

1   



 

 

 

4 класс 

 

рныеэлементыдекора,насекомые,жуки),фото
материалы(подборисохранениефотоизображе
нийизинтернета,накоторыхза- 
печатленыажурныеоградынаулицахгорода(сел
а),фонари,скамейкиидр.;уличныежанровыескул
ьптуры) 

31.  «Карманныйкалендарик»(освоениеприѐмовраб
отывтехникекомпьютернойграфики,связьсмоду
лем«Графика»;вставитькалендарнуюсетку(числ
овуютаблицу);распечататькалендаринапринтере
) 

1   

32.  «Лоскутноепокрывало»(освоениеприѐмовработ
ывграфическомредактореPaint;использованиеэл
ементапаттерна;выполнениеорнаментаизпросты
хгеометрическихформпомотивамнародныхтекст
ильныхкомпозиций) 

1   

33.  Электроннаяпоздравительнаяоткрыткасан
имациейиликомпозициянатемупразднично
госалюта(выполнениерисункавграфическом
редактореPaint;наложениеанимации,наприм
ерпадающегоснегаилилетящихснежинок,звѐ
здочек,фейерверков;связьсмодулем«График
а») 

1   

34.  «Цирковойномер»,мастер-
класс(освоениеприѐмовработывпрограммеPowe
rPoint;созданиеанимацииспомощьюпрограммыP
owerPoint;связьсмодулем 
«Графика») 

1   

№п/п Темазанятия Кол-во 

часов 

Дата  

План  Факт  

Модуль «Графика»  

1.  Вводное занятие 
(знакомствостематикойзанятий;художестве
нныематериалы—уголь,цветныемелки—
длялинейногорисункаиихсвойства;графичес
киетехникиизображения:элементыаэрограф
ии) 

1   

2.  «Сосны,ели,облака,илиРаскидистоедерево»,п
ейзажвграфике(рисунокпоматериаламфотопл
енэра;тонированнаябумага,твѐрдыйимягкийка
рандаши,уголь,пастельбелаяилимел;планы,то
новыеотношения;работадлявыставки;фотогра
фированиеготовыхработ) 

1   

3.  «Сказочныевещи»,«Уснувшиеигрушки»,«Н
овогодний»,натюрмортвграфике(конструкти
вноепостроениепредметов;рисунокпредметов
изсказок,колыбельнойпесни,например«Спяту
сталыеигрушки»;рисунокѐлочныхукрашений
иподарков;цветныекарандаши,гелевыеручки,

1   



фломастеры,цветныемелки;работадлявыставк
и;фотографированиеготовыхработ) 

4.  «Космическийпейзаж», триптих, мастер-
класс(мастер-
класс;освоениеприѐмааэрографии;выполнениет
риптихавтехникеакварели) 

1   

5.  «Иллюстрация— 
лубок»(созданиеиллюстрациикбылине«Садко
»,«ТрипоездкиИльиМуромца»,«СтаврГодинов
ич»идр 
.,ксказке«Волкисемерокозлят»,«Зайкинаизбуш
ка»,«Мужикимедведь»идр.,кнароднойпесне«Во 
кузнице»,«Двавесѐлыхгуся»,«Какнатоненькийл
едок»идр.встилелубка;работавтворческихгрупп
ах;фотографированиеготовыхработ) 

1   

6.  «Быстрее,выше, 
сильнее»(выполнениеупражненийпорисунку:сх
ематическоеизображениеопорныхсхемфигурыче
ловекавдвижении(ходьба,приседание,прыжки,п
однятиерук,ног,подбрасываниемячаидр.);просто
йкарандашилигелеваяручка) 

1   

7.  «Пиктограммы»(изображениеспортивныхсилуэ
тов;коллективнаяработа;фотографированиегото
выхработ) 

1   

8.  «Рисуемкомнату»,мастер-
класс(поэтапноерисованиекомнаты,схема«куби
к»,простойицветныекарандашиилифломастеры) 

1   

Модуль «Живопись»  

9.  Вводноезанятие(знакомствостематикойзаняти
й;живописныематериалы,ихсвойстваиособенн
ости;приѐмыработыгуашью,акварелью;основ
ыцветоведения) 

1   

10.  «Ночьидень»,диптих,мастер-
класс(созданиеабстрактнойкомпозициисиспольз
ованиемнехудожественныхматериалов(узкаяиз
оляционнаялентаилималярныйскотч);гуашь,б
елаяилицветнаябумага;колоритхолодныйитѐп
лый,светлыйитѐмный;цветовоепятно,контраст
,нюанс) 

1   

11.  «Портретмоегогероя»(выполнениенаброскапорт
ретагероя;работавцвете,гуашь;работадлявыстав
ки;фотографированиеготовыхработ) 

1   

12.  «Мысмамойулыбаемся»или«Яимойпапа»,пор
трет(парныйпортрет;созданиекомпозиции,испол
ьзованиеколоритадляпередачиотношения,настр
оениявпортрете;работадлявыставки;фотографир
ованиеготовыхработ) 

1   

Модель «Скульптура»  

13.  Вводноезанятие(материалы,инструменты,приѐ
мылепки;техникабезопасности) 

1   

14.  «Мастерскаяскульптора:будемлепитьживо
тное»,игроваятворческаяситуация,лепка(л
епкадикогоживотного:носорога,льва,пантер
ы,лося,белогомедведяит.д.пофотоивидеомат
ериалам(связьсмодулем«Азбукацифровойгр
афики»);созданиекаркаса;этапыработынадск
ульптурой(набиваниеобщеймассы,проработк
адеталейформы,обобщение);фотографирова
ниеготовыхработ) 

1   

15.  «Героям- 1   



защитникам(танкистам,пограничникамидр.)»,пр
оектпамятнойдоски(эскизрельефа;рельефнаяко
мпозициявматериале;коллективнаяработаилира
ботавтворческихгруппах;фотографированиегото
выхработ) 

16.  «Солдатырусскойармии1812года»,скульпту
рнаябатальнаякомпозиция 
(созданиеэскизаилепкасолдатвремѐнОтече
ственнойвойны1812года(знаменосца,пехот
инца,барабанщикаидр.);созданиесюжетаба
тальнойкомпозиции;коллективнаяработа;ф
отографированиеготовыхкомпозиций) 

1   

17.  «Зимниезабавы»,«Хоккей»,«Лыжня»ит .п 
.,жанровыесценки 
(выборсюжета;выполнениенаброска;лепка
жанровойкомпозициипонаброску;работавт
ворческихгруппах;выставка-
конкурс;фотографированиеготовыхработ) 

1   

Модуль «Декоративно-прикладное творчество»  

18.  Вводноезанятие(знакомствостематикойзаняти
й;материалы,инструменты,техникиисполнени
я;папье-
маше;металлопластика;техникабезопасности) 

1   

19.  «Мировоедрево»,аппликация(эскиз;созданиеап
пликациипомотивамрусскойнароднойвышивки;
работавтворческихгруппах;фотографированиего
товыхработ) 

1   

20.  «Фантастическоеживотное—
орнаментальныймотив»,работавтехникепап
ье-маше(созданиеэскизаобраза-
символавархитектурноморнаменте;воплощени
еобразасогласноэскизувматериале(папье-
машеизяичныхлотков);роспись;коллективнаяр
абота;фотографированиеготовыхработ) 

1   

21.  «Зверииптицывузорахразныхнародов»,релье
фнафольге(созданиеэскиза;выполнениерелье
фанафольге;работаскартоном,пластилином,а
люминиевойфольгой;коллективнаякомпозиц
ия;фотографированиеготовыхработ) 

1   

22.  «Восточныймотив»,декоративныйнатюрморт(
декорированиеорнаментомповерхностисилуэтов
предметов;чѐрныйконтур,локальныйцвет;матер
иалы:тонированнаябумага,гуашь,чѐрнаягелевая
ручка,чѐрныйфломастер) 

1   

23.  «Сказканашкатулке»,народныйкостюм(эскизн
атемусюжета«Хозяйкамеднойгоры»,«Алѐнушка
ибратецИванушка»,«Аленькийцветочек»,«Царе
вна-
лягушка»идр.;созданиемужскогоиженскогонаро
дногокостюма;роспись;работадлявыставки;фото
графированиеготовыхработ) 

1   

24.  «ПраздниквстилеГородца»,сюжетнаякомпози
ция-панно 
(созданиеросписи-
импровизациипомотивамросписиГородца;т
емынавыбор:«Катаниесгор»,«ПраздникКрас

1   



нойгорки»,«Базар», 
«Наплощади»,«Уколодца»;работавтворчески
хгруппах,коллективнаяработа;работадлявыст
авки;фотографированиеготовыхкомпозиций) 

Модуль «Архитектура»  

25.  Вводноезанятие(знакомствостематикойзаняти
й;материалы,инструменты;техникииприѐмык
онструирования,макетирования;техникабезоп
асности) 

1   

26.  «Какоеоно«тридевятоецарство»,«тридесято
егосударство»?»,рисование 
(рисованиедревнерусскогогородапопредстав
лению;работавтворческихгруппах;конкурс;ф
отографированиеготовыхработ) 

1   

27.  «Заснеженнаядеревушка»,макет(созданиемаке
та:домовидругихпостроек;использованиетрубоч
екизбумаги,атакжеваты,клея;работавтворческих
группах;фотографированиеготовыхработ) 

1   

28.  «3D-
открытканаНовыйгод»,проект(созданиеоткрыт
киизцветногокартона,четырѐхполосокбумаги;из
ображениедекорированныхсилуэтовѐлочек,снег
овикаидр.) 

1   

29.  «Рыцарскийзамок»,макет(игроваяситуация(им
ярыцаря,названиезамка,герб,флаг);макет;развѐр
ткигеометрическихфигур;использованиекартон
ныхвтулок;работавтворческихгруппах;фотограф
ированиеготовыхмакетов) 

1   

Модуль «Восприятие прикладного творчества»  

30.  Виртуальные путешествия по музеям 
декоративно-прикладного 
искусстванародовРоссииимира(реальные или 
виртуальные экскурсии в Российский 
этнографический музей в Санкт-Петербурге, 
Музей кочевой культуры в Москве с целью 
приобретенияобучающимисяличногоопытавос
приятия,зрительскихуменийинасмотренностид
лясозданиявдальнейшемсвоихтворческихработ
) 

1   

31.  Книгинатемысказокопроисхождениимира,с
казоксволшебнымипредметами;отражениев
иллюстрацияхнародного(мужскогоиженског
о)костюма;книга-
песенниксколыбельнымипеснями(приобрет
ениеобучающимисяличногоопытавосприяти
я,зрительскихуменийинасмотренностидлясо
зданиявдальнейшемсвоихтворческихработ;с
вязьсмодулем«Графика»;занятиевбиблиотек
ешколыиливрайоннойбиблиотеке) 

1   

Модуль «Азбука цифровой графики»  

32.  Фотопленэр,выполнениеиредактированиефотог
рафий 
(выполнениефотографийархитектурывгороде
илиселе,использованиевидоискателя;редакти
рованиефотографииинструментоммобильног

1   



 

отелефона;фотозарисовки(ночноенебо;камен
наярезьба,вышивка);подборисохранениефото
изображенийпамятниковархитектурыизинтер
нета) 

33.  «Космическиедали:планеты,звѐзды,корабл
и»,компьютернаяграфика 
(созданиеизображениякосмическогопростр
анстваспомощьюкомпьютернойграфики,св
язьсмодулем«Графика») 

1   

34.  «Ожившиепиктограммы»(gif-
анимацияилиналожениепростогоповторяюще
госядвижениянафигурыспортсменов,представ
ляющихразныевидаспорта;связьсмодулем«Гр
афика») 

1   
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